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Moodurmalsverkefni

1. Inngangur

Hér a eftir fer verkefnasafn fyrir kennara. Verkefni pessi eru af ymsum toga en
eiga pad po Oll sameiginlegt ad peim er zetlad ad efla faerni nemenda i
modurmalinu. Pad er pd ekki par med sagt ad pau nytist adeins i médurmal-
skennslunni. Sum peirra eru beinlinis atlud til kennslu i 68rum namsgreinum.

Tilurd pessa safns ma rekja aftur til arsins 1989. ba hofst prounarstarf i
modurmalskennslu i Villingaholtsskola i Fléa og i kjolfar pess hafa ordid til
verkefni sem hafa verid notud i kennslunni par. Peir kennarar sem hafa séd
bau hafa margir hverjir haft a ordi ad gott veeri ad hafa adgang ad gédu safni
verkefna af pessu tagi. Pad var pvi ur ad vid, Hafsteinn Karlsson og Kristin
Ingveldur Bragadottir, sottum um styrk til Verkefna- og namsstyrkjasjods Ken-
narasambands islands, til pess ad koma verkefnum peim sem vi® attum i han-
dradanum i adgengilegt form og auk pess ad finna og bua til ny.

Pessi verkefni eru ymist frumsamin eda pydd nema hvort tveggja sé.
Par sem um pydingar er ad raeeda eru peer yfirleitt ekki beinar, heldur er baett
vi@, sleppt ur og stadfeert. Hér verdur pvi ekki farin su leid ad segja vid hvert
verkefni hvadan hugmyndin er komin, heldur er sérstakur listi aftast yfir hugmy-
ndbaekur.

Pessu verkefnasafni fylgja stuttar leidbeiningar um lesskilning, ritun og
fleira. Peer eru alls ekki fullneegjandi peim sem vilja taka upp peer
kennsluadferdir sem hér eru kynntar. Til pess ad kynnast peim betur eru ken-
narar hvattir til pess ad lesa sig til i peim bokum og greinum sem tiundadar eru
i listanum aftast.

Verkefnasafn petta mun verda sett inn a Internetid og par verdur pad
adgengilegt 6llum kennurum, sem hafa getu og bunad til pess ad na i pau par.
pPar sem ljost er ad margir kennarar hafa ekki greidan adgang ad Internetinu
akvadum vid ad skella verkefnunum saman i hefti, pannig ad allir kennara eigi
moguleika a ad verda sér uti um pau.

Hafsteinn og Kristin.
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2. Lesskilningur

Lesskilningur er hugtak sem oft ber @ gdbma kennara. Skilgreining pess hefur
verid nokkud 6ljés en & undanférnum tveimur aratugum hefur lesskilningur tal-
svert veri® rannsakadur og i kjolfar pess hafa komid fram nyjar kenningar. |
stuttu og mjog einfoldudu mali ma segja ad lesskilningur felist i pvi ad tengja
baer nyju upplysingar sem fast vid lesturinn, vid pad sem lesandinn veit fyrir.
Petta hlytur ad hafa ahrif a kennsluadferdir, ekki bara médurmalskennara hel-
dur einnig allra hinna. Nemendur fa i hendur gifurlega mikid lesefni i flestum
namsgreinum. bad er atlast til ad peir lesi pad og skilji. Liklega hefur of litil
ahersla verid 16gd a ad kenna nemendum adferdir sem audvelda peim ad skilja
pad sem peir lesa. Su alkunna adferd ad setja nemendum fyrir ad lesa heima,
t.d. einn kafla i islandsségu, og leggja svo fyrir pa spurningar ur kaflanum
begar peir koma i skolann, kannar lesskilning en kennir hann ekki. Lesskilning
er heegt ad efla, fyrst og fremst med pvi ad lata nemendur lesa noégu mikid en
einnig med pvi ad leggja fyrir pa sérstok verkefni og kenna peim sérstakar
adferdir sem audvelda peim ad skilja texta. beer einkennast af pvi ad nemen-
dur spyrja sig spurninga fyrir lestur, medan a lestri stendur og ad lestri loknum.
Lesskilningskennslan fer fram i 6llum namsgreinum. Hér a eftir koma nokkur
synishorn af einféldum lesskilningsverkefnum.

2.1 Lesskilningsverkefni

2.1.1 Eyéufyllingar

Eydufyllingar, eins og paer sem koma hér a eftir, geta verid lidur i ad pjalfa
lesskilning. Nemandinn parf helst ad lesa allan textann til pess ad geta fyllt i
eydurnar.

| fyrstu tveimur aefingunum hafa mérg ord verié tekin Gt ar textanum. |
hinum tveimur vantar adeins eitt ord. Pad parf ad finna petta ord til pess ad
textinn gangi upp. Nemendur hafa gaman af sefingum sem pessum.

2.1.1.1 Ahyggjur

Enginn er 4 pvi, ad best er ad alltaf

Hins er stundum betra ad en segja pad, sem

er. bvi er pad, ad ég pegi fullkomlega, pegar Guérun og Helgi

og po6 einkum Gudrun minnist a8 Ragnar. Ad aliti Gudranar ber Ragnar svo

af 66rum bornum, ad er peim soénn fyrirmynd.
Munid pid hvernig hann Ragnar er? han. bad vildi ég, ad pu
honum Ragnari freenda , segir hun vid Helgu.
Helga pa bara pvi ad Helga er stulka og vill ekki

hryggja 6mmu sina, p6 ad hun sjalf hafi nd annad alit a Ragnari en kvoldid

goda.
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Amma heldur, ad sé svo gott, fint og

hja syslumannsfélkinu, segir Helga vid mig. ba vid baedi tvo.
Vid ad gomlu , brosum ad pvi, ad vid skulum
vita dalitid, sem hun ekki. | augum er Gudrun
ekki oOskeikul . Hdn er ad visu goéd, hun Gudrun, en vid

meira en hun, pé ad han sé gémul, en vid

Enginn drengur finnst henni sem . Hann er svo

, hann er svo gédur, allt i fari er svo finlegt
og elskulegt, aldrei er hann , aldrei hann,
aldrei segir hann . Gud geefi ad pid honum

Ragnari, pa yréud pid geefumanneskjur.

2.1.1.2 Bjérninn og maurinn

Bjorn og maur a midri skégargotunni og ad

gorta af sinum.

- Eg er svo 6hemju , gortadi , ad ég get fellt
steininn parna, sem er a vid mig og velt

honum i vatnid.

- bad er ekki , sagdi maurinn. - Eg get bori® 4
steerd vid upp i a hau grenitré.

- pPad mig nu til ad sja, adur en ég

bvi, sagdi

Maurinn preif i stein sem var a vid hann, keifadi og streittist

pbangad til hann haféi komid honum upp i haesta toppinn.

Bjorninn reyndi ad sOmu praut af hendi, en
ekki.  Bjargid féll ar bjarnarins og féll ofan a
a honum svo ad hann sart til.
Allt upp fra pessu Bangsi Saethrammur rétad i

maurapufunum og étid mauraegg til pess ad verda eins 0g maurinn.
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3.4.1.4 Hvada siour?

Eftir petta fer sidurinn ad breidast ut um landid. Fyrst stingur hann sér nidur i

porpum og baejum, en fyrir aldamét er vitad um a einstdkum
sveitabaejum. Vid Breidafjord voru yfirleitt kalladar vitar. Fle-
star voru pessar smaar nema helst a rekajéoréum en par gat

margt fallid til sem ekki var nytanlegt til annars. Til var pad lika ad nokkrir baeir

legdu saman i eda ungmennaféldog gengjust fyrir peim. Pad

atti vidast vid ad veeri frestad fram a prettanda noétt ef vedur var

mjog rysjott & gamlarskvold.

(Ur Ségu daganna eftir Arna Bjérnsson)

2.1.1.4 Gridarlangt a filum!

- Pau eru ekki oll eins. Sumir hafa beint , aorir

uppbrett og enn adrir eru med Kkartoflu

er ymist langt, stutt, breitt eda flatt. Vid 6ndum og finnum lykt

med . bad er gridarlangt a filum, enda lika notad til ad taka upp

hluti og fara i steypibad!

2.1.2 Ad flekjast inn i atburdaras

Kennarinn les sdgu fyrir nemendur, en stoppar a fyrirfram akvednum stodum
0g spyr spurninga. Med peim heetti verda nemendur fyrr en varir flaektir inn i
atburdarasina og gera sér pa e.t.v. betur grein fyrir framhaldi ségunnar. Hér
kemur deemi:

Kennarinn segir nafn sdgunnar og spyr siéan fyrstu spurningarinnar:

2.1.2.1 Fjarhirdirinn frabeeri
1. spurning. Um hvad haldid pid ad sagan sé?

Kennarinn les:

byskur drengur, sem hét H6rdur, geetti dag einn kinda i dal nokkrum skammt
fra storum skogi. Allt i einu kom veidimadur ut ur skdginum, gekk til drengsins
0g spurdi:

“Geturdu sagt mér, hve langt er til neesta baejar?”

‘Ja, pad er um pad bil ein mila, “ svaradi drengurinn, “en vegurinn
pangad er adeins ogreinilegur gangstigur, svo ad 6kunnugir geetu villst.”

Veidimadurinn virti fyrir sér pad litla, sem hann sa af stignum prénga, og
sagadi vid drenginn:

2. spurning. Hvad sagdi veidimadurinn?
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“Eg er baedi preyttur og svangur. Eg hef lengi reikad hér um skoéginn,
bvi ad ég hef villst fra fylgdarlidi minu. Skildu nu kindurnar hér eftir og fylgdu
meér til begjarins. Eg skal borga pér vel fyrir vikid.”

3. spurning. Hvad gerir Hordur?

“Eg get ekki farid fré kindunum,” svaradi H6réur akvedinn. “ba faeru
baer kannski inn i skoginn, féllu i hendur reeningja eda yrdu ulfum ad brad.”

4. spurning. Hvad segir veidimadurinn?

“En hugleiddu nu petta nanar,” sagdi veidimadurinn. “Ekki att pu kin-
durnar, og pott einhver peirra kynni ad tynast, skiptir pbad ekki miklu mali fyrir
hasboénda pinn. Eg lofa pvi ad greida pér meira i kaup en pu getur unnid pér
inn a heilu ari.”

5. spurning. Hvad gerir Hordur?

“Eg get ekki farid, “ svaradi Hérdur akvedid. “Husbondi minn greidir mér
fyrir vinnu mina. Hann hefur falid mér ad geeta kindanna, og hann treystir mér.
Ef ég teeki vid peningunum og einhverjar kindurnar tyndust, vegna trassaska-
par mins, pa vaeri pad i rauninni sama og é€g hefdi stolid peim.”

“Gott og vel, “ sagdi veidimadurinn, en pu hlytur po ad geta fallist a, ad
ég geeti kindanna, medan pu ferd til begjarins, faerir mér matarbita og godan
leidsbgumann. Eg skal vissulega hugsa vel um kindurnar.”

6. spurning. Hvad gerir Hordur?

Drengurinn hristi h6fudid. Sidan meelti hann:

“Kindurnar kannast ekki vid rédd ydar.” Meira meelti hann ekki.

“Hvad er petta? Treystirdu mér ekki? Lit ég ut eins og svikari?” hropadi
veidimadurinn reidur.

7. spurning. Hverju svarar Horéur?

“bér reyndud adan ad taela mig til ad bregdast skyldu minni og brjota
heit min. Hvernig get ég pa treyst pvi, ad pér haldid loford ydar?” svaradi
drengurinn alvarlega.

Veidimadurinn pagdi, pvi ad hann gerdi sér ljéost ad drengurinn hafdi
veitt honum radningu med hans eigin ordum. Ad lokum sagdi hann:

“Eg sé, vinur minn, ad pu ert drengur, sem heegt er ad treysta. Eg skal
ekki gleyma pér.”

8. spurning. Hvernig heldur pu ad sagan endi?

H6rdur nadi i malpoka sinn, og fabreytt nesti hans var gomseett i munni
hins soltna veidimanns. En nu kom fylgdarlid veidmannsins allt i einu fram ur
Sskoginum, og pa sa Hérdur bratt, sér til otta og undrunar, ad pad var sjalfur
storhertoginn, stjornandi landsins, sem hann hafdi talad vid og leyft sér ad and-
meela.

En hertoganum fannst svo mikid til um festu og heidarleika drengsins,
ad hann baud honum heim til sin skbmmu seinna, og veitti honum besta
uppeldi, sem vél var a. Og pegar timar lidu, vard fjarhirdirinn fataeki mikill og
merkur madur. Og allt til hinstu stundar var hann jafnheidarlegur og traustur og
pegar hann geetti kindanna foréum.
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2.1.3 Rada saman butum

Kennarinn tekur sogu eda sogubrot, klippir hana i sundur og ruglar butunum.
Nemendur eiga ad rada henni saman. begar peir eru bunir geta peir t.d. lesid
hana inn & segulband, eda borid nidurstodu sina saman vid nidurstodur félaga
sinna.

2.1.4 Adalatrioi

2.1.4.1 1. verkefni.

Nemendur fa texta & bladi. Hver og einn les textann i hlj6di og merkir svo vid
mikilveegustu atridin med merkipenna. Sidan fara peir i hopa, bera sig saman
og koma sér saman um adalatridin.

2.1.4.2 2. verkefni

Nemendur lesa eftirfarandi og strika undir pau atridi sem peir telja mikilvaeg.
Sidan endurskrifa peir leidbeiningarnar og hafa peer einfaldar og skyrar.

Geturdu sagt mér hvar myndbandaleigan er?

J4, pad er nu ekki mikid mal. ba gengur eftir pessum vegi par til pu kemur ad
par naestu gatnamo6tum. bar beygir pu til vinstri og pa ferou fram hja styttunni
af manninum med staurfotinn. Vinur minn klifradi upp hana i fyrra og setti tre-
fil um halsinn a honum. P heldur afram og ferd fram hja kirkjunni. Eg ferm-
dist par 1 vor. Presturinn er svo utan vid sig ad hann matti of seint i kirkjuna.
Hann var buinn ad steingleyma fermingunni og var i kominn i matarbod til
foreldra sinna! begar pu kemur ad bilasélunni pa beygir pu til haegri. Pad er
nokkud brott brekka sem pu parft ad fara upp, en pu ert nlt svo ung ad pad etti
ekki ad vera neitt mal fyrir pig. Vid gotuljosin ferdu beint yfir og beygir svo til
vinstri, latum okkur sja, Grundarveg, nei Grundarbraut. Eda var pad
Grundarvegur? Ja, pad er Grundarvegur, ¢g man pad nina. Eg pekki strak sem
4 heima par og hann 4 heima &4 Grundarvegi. P gengur eftir Grundarvegi og pa
kemur pu fljotlega ad gatnamdtum og pu skalt passa pig pegar pu ferd ytir pau.
bad vard slys par i vetur. Stelpa i minum bekk vard fyrir bil og var a sjukrahusi
i tvo manudi. Hun missti svo mikid ar skolanum ad ég hélt ad hun pyrfti ad
taka bekkinn aftur. En hun var svo dugleg a0 leera ad hin vard neast heest i
bekknum. Minar einkunnir voru lelegar i samanburdi vid hennar. Pegar pu ert
komin yfir gatnamotm ba attu ad sja myndbandaleiguna. Po getur verid ad stor
flutningabill skyggi 4. Hann stendur oft vid gotuna Eg held ad bilstjorinn eigi
heima parna. Myndbandaleigan er i stora, nyja husinu hinu megin vid gotuna.
Vona ad petta gangi vel. Heyrdu hvada mynd atlar pu ad sja.

2.1.5 Stadreyndir eda skodun?

Nemendur lesa grein og strika undir stadreyndir med einum lit en skodanir med
06rum. | pessu verkefni er haegt ad nota umfjollun um kvikmyndir, myndlis-
tasyningar, tonleika og annad ur dagbl6éunum. Pa eru lesendabréf og greinar
um margvisleg malefni einnig vel fallin til pess ad skoda.

Of mikio sj()nvarpsglép barna

Born horfa allt of mikid 4 sjonvarp. Nyleg konnun leiddi i 1jos ad jafnvel mjog
ung bdrn verja allt ad fjorum klukkustundum fyrir framan sjonvarpid a degi
hverjum. Svona mikid sjonvarpsglap spillir heilsu peirra. Allir vita ad born
hreyfa sig minna na en adur og pad hlytur ad vera af voldum sjonvarpsins. bad
sem pau horfa 4 i SJonvarpmu er ekki alltaf upp 4 marga fiska og born sem
horfa mikid 4 sjonvarp eiga i erfidleikum i skélanum. I sjénvarpinu sja pau alls
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kyns ofbeldi og vonda sidi sem pau lera og fara ad nota sjalf. Pau lata ble-
kkjast af brellum auglysenda og verda ekki anagd fyrr en pau hafa fengid petta
eda hitt leikfangio sem auglyst var i sjonvarpinu. Vid verdum ad koma i veg
fyrir ad bornin okkar horfi 4 petta hredilega taeki.

Eiturlyfjahradlestin

Korfuboltadagbakurnar (The Basketball Diaries) HH 1/2

Leikstjori Scott Kavert. Handrithéfundar Jim Carrol og Brian Goluboff. Kvik-
myndaleikstjori David Phillips. Toénlist Pauli DiBartolo.  Adalleikendur
Leonardo DiCaprio, Mark Wahlberg, James Madio, Bruno Kirby, Lorraine
Bracco, Ernie Hudsons, Patrick McGaw. Bandarisk. New Line Cinema 1995.

Lifsreynsla tonlistarmannsins og rithdfundarins Jims Carrols er bakgrunnur
pessarar myndar og nafnid dregid af minningum hans fra peim tima er hann tok
sér far med eiturlyfjahradlestinni 4 sjdunda aratugnum. Breyttist & 6trulega
skommum tima Ur efnilegum ndmsmanni og upprennandi korfuboltastjornu i
forfallinn heroinfikil med allar bryr molbrotnar ad baki.Pad sem virdist hafa
haldid liftorunni i Carrol, sem hér er frabarlega leikinn af Leonardo DiCipro,
er einmitt porf hans til ad tja sig, yrkja 1j60, halda pessa fregu dagbakur sem
hann skilur aldrei vid sig a pessari reisu um helviti eiturlyfjapraelsins. Félagar
hans voru ekki jafn lansamir og Carrol, sem nadi ad snaa vid bladinu og er ni
virtur listamadur i sinu heimalandi.

Myndin sem er dregin upp i Korfuboltadagbékunum er hrein og klar.
Carrol og félagar hans eru i upphafi baldnir nemendur vid kapolskan skola i
New York, og gengur betur i boltanum, par sem peir eru med besta skolalid
borgarinnar, en vid namid. Byrja ad sniffa, drekka, eitt leidir af 6dru. Fyrr en
varir eru peir teknir ad sprauta sig, reknir ur skoéla, reknir ar lidinu, reknir ad
heiman, stefnan pradbeint i reesio.

Ljodur 4 myndinni er hversu yfirbordskennd hiin er og stafar pad ein-
kum af pvi ad personurnar eru ekki kynntar til sogunnar heldur er fylgst med
peim fra pvi ad nidurleidin er hafin, vantar gjorsamlega bakgrunninn. Pbad er
heldur ekki mikid gert til pess ad reyna ad f4 dhorfandann til ad f4 samud med
Carrol, sem fra upphafi er heldur 6adladandi félagsskapur. bratt fyrir pad hefur
myndin mikil 4hrif, beinskeytt og hreinskilin, & pvi brynt erindi til unglinga a
Ollum timum og agett innlegg i pa veigamiklu eiturlyfjaumraedu sem nu fer
fram 1 pjoofélaginu. Pa er pad gefa myndarinnar ad Leonardo DiCipri fer med
adalhlutverkid og pessi bradsnjalli leikari skilar helférinni & 6adfinnanlegan
hatt. Adrir leikarar standa sig barilega, ad undanskildum peim dgaeta Bruno
Kirby, sem virkar utangatta i hlutverki samkynhneigds korfuboltapjalfara. Juli-
ette Lewis bregdur fyrir 1 gestahlutverki. Leikstjorinn er nylidi r tonlistarmy-
ndbandageiranum og ber myndi pess full mikil merki & koflum.

Saebjorn Valdimarsson. (Mbl. 21. febr. 1996)

2.1.6 Lestur fraediboka

Eitt af markmidum okkar med lestrarkennslunni er ad nemendur geti tileinkad
sér skriflegan frédleik a sjalfstzedan hatt. Ad peir skilji pad sem peir lesa an
bess ad kennarinn hjalpi peim. Med 6drum ordum: ad gera pa sjalfstaeda i
sinu nami. Pess vegna parf ad kenna peim ad lesa og skilja freedibaekur.
(Pegar hér er talad um freedibaekur er att vid namsbaekur i samfélagsfraedi,
natturfreedi og fleiri greinum). Pessi kennsla skiptist i meginatridum i tvennt. |
fyrsta lagi i undirbuning og i 6&ru lagi i lestur.

Undirbuningur: Lesandi a audveldara med ad skilja texta um efni sem
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hann hefur einhverja pekkingu a, en texta um efni sem hann pekkir litid til.
petta parf kennari ad hafa i huga vid undirbuning kennslunnar. Hann parf i
upphafi ad gera sér grein fyrir hve mikla pekkingu nemendur hafa a pvi efni
sem a ad taka fyrir. Hér er gott ad nota pankahrid. Hun er fljétleg og veitir ken-
naranum nokkud gédar upplysingar um pekkingu nemenda. Ef han er litil parf
e.t.v. ad auka hana adur en haldid er afram. Viti peir hins vegar mikid er
naudsynlegt ad virkja pekkingu vitneskju peirra vel fyrir lesturinn, t.d. med
umraedum eda med pvi ad lata pa skrifa um efnid, pvi ad ritun eflir lesskilning.
Pegar pessari vinnu er lokid undirbyr kennari lestur békarinnar. Hann

akvedur hvad a ad lesa og hverju ma sleppa. bad er oparfi ad nemendur lesi
alla bokina pvi peir muna hvort ed er aldrei allt. Kennarinn parf ad hjalpa peim
ad setja ser skyr markmid fyrir lesturinn vegna pess ad pvi betur sem peir skilja
til hvers peir eru ad lesa, peim mun liklegra er ad peir skilji pad sem peir lesa.
Pekking a uppbyggingu og skipulagi textans getur hjalpad nemendum ad atta
sig a adalatriounum. Eftirfarandi audveldar nemendum ad tileinka sér freedile-
gan texta:

¢ Heiti kaflans er athugad. Hvada visbendingar gefur pad um efnid?

¢ Millifyrirsagnir skodadar. baer veita mikilveegar upplysingar um
adalatridi kaflans.

e Myndir skodadar og myndatexti lesinn.

e Kennari fer i pau ord sem koma fyrir i kaflanum og hann heldur ad
séu nemendum framandi.

¢ Nemendur bua til spurningar sem peir halda ad peir fai svar vid i kaf-
lanum eda kennari laetur pa fa spurningar ur kaflanum. Nemendur
lesa spurningarnar adur en peir lesa kaflann. Kannski geta peir
svarad einhverjum adur.

e Kaflinn lesinn.

e Spurningum svarad.

o Kaflinn teiknadur upp. Kort yfir kaflann um landafundi i Sjalfstaedi
Islendinga 1 geeti litid svona ut:

Landafundir
Eirikur raudi Leifur Eiriksson

Bjarni Herjolfsson

Greenland

Amerika - Vinland
Helluland, Markland

Islendingar settust ad

stofnudu ping. Doéu ut

eftir nokkur hundrud éar . Skreelingjar
NU bua Inuditar a Graenlandi Islendingar gafust upp
a ad bua par.
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2.1.6.1 Hvernig a ad lesa?

Vid lesturinn sjalfan ma beita ymsum adferdum. | fyrsta lagi ma lata hvern
nemanda lesa ut af fyrir sig og pa hefur hann fyrir framan sig spurningar.

| 6dru lagi vinna tveir og tveir saman. Peir byrja a pvi ad lesa i hljodi
stuttan kafla, 400 - 600 ord. Sa sem fyrr er buinn getur lesid aftur med tilliti til
mikilveegra patta. Eftir lestur leggja peir textann fra sér. Annar segir munnlega
fra pvi sem lesid var, an pess ad lita i textann. Hinn hlustar og ma adeins trufla
til pess ad fa nanari skyringar. Sidan leidréttir hann pad sem var rangt og beetir
vid atridum sem voru ekki i fraségninni, en hann telur ad eigi ad vera par. Loks
skipta peir um hlutverk og lesa meira. Kosturinn vid pessa adferd er sa, ad
strax eftir lestur riffa nemendur upp pad sem lesid var og reeda um pad. Peir
hjalpa hvor 68rum ad skilja textann. ]

| pridja lagi eru nemendur saman i staerri hop. | byrjun hvers kafla skipa
beir hépstjéra sem stjornar storfum hdpsins. Einn les upphatt fyrir hina, t.d. a
milli greinaskila, og tekur pa sa neesti vid. Eftir hvern lestur finna peir adala-
tridid i pvi sem lesid var og semja i sameiningu eina til tvaer spurningar. bessi
adferd hefur reynst baedi skemmtileg og arangursrik. Hun hvetur nemendur til
umraedna um efnid og paer umraedur eru oft mjoég gagnlegar og skemmtilegar.
Kennarinn gengur a milli hépanna og leidbeinir eftir pvi sem poérf krefur.
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3. Ritun

Undanfarid hefur ritun sétt talsvert a i médurmalskennslu i islenskum sem og
erlendum skélum. Par a einkum upp a pallbordid vinnuadferd sem heitir a
utlensku “process writing” en er hér oftast kollud ritun, ferlisritun, skrifad i skre-
fum og p.u.l. Hér verdur hugtakid ritun notad yfir “process writing”. Adferdin
byggir & mikilli virkni nemenda allt ritunarferlid og gédri samvinnu vid kennara.
Kennarinn leitast vid ad hrésa nemandanum og benda honum a pad sem gott
er i stad pess ad einblina a villurnar. Nemandinn feer taekifaeri til pess ad skrifa
pad sem honum byr i brjésti og a pann hatt faer hann nokkra utras fyrir skdpu-
narporf sina. Hann veit ad margir munu lesa pad sem hann skrifar og skriftir-
nar hafa pvi meira gildi en pegar adeins kennarinn les. Hann hefur akvedid
markmi® med skrifum sinum og pess vegna leggur hann sig meira fram.

Ritunin byggir @ sému vinnuadferdum og t.d. rithéfundar nota. Nemen-
dur purfa ad ryna i texta sinn, velta efninu reekilega fyrir sér, malfarinu, fyrir
hverja er verid ad skrifa o.s.frv. Skriftir peirra eru teknar alvarlega og pad skilar
sér i gédum verkum.

3.1 Ritunarferlid

Nemendur vinna eftir akvednu ferli, svokolludu ritunarferli. bPvi ma skipta i sjo
beetti:

Undirbuningur
Skriftir
Endurgjof
Umritun
Proéfarkalestur
Hreinritun
Birting

Nookwh~

3.1.1 Undirbuningur

Undirbuningurinn felst i pvi ad fa hugmynd, velta henni fyrir sér og undirbua
skrifin @ pann hatt sem naudsynlegt er. A pessu stigi er vinna nemandans
varla synileg. Hun fer ad miklu leyti fram i hugarfylgsnum hans. beir purfa p6
e.t.v. ad punkta hja sér, leita i békum o.s.frv. begar hépur eda bekkur undirbyr
sig saman er pankahrid, umraedur, lestur og athuganir oft pattur i undirbuning-
num.

3.1.2 Skriftir

Hér skrifa nemendur uppkast ad verki sinu. Pad er vinnuplagg, sem peir munu
svo endurskoda. Peir eiga pvi ekki ad velta fyrir sér stafsetningu, fragangi eda
00ru sliku. Oll athygli peirra a ad beinast ad efninu, ad koma hugsun sinni a
blad. beir eiga ad skrifa eins mikid og peir geta, pad er audveldara ad strika ut
a eftiren ad baeta inn i. Til ad audvelda endurskodun parf ad vera géd spassia
par sem koma ma fyrir athugasemdum, vidboétum, leidréttingum og fleiru.
Skriftir ganga yfirleitt ageetlega. o6 parf ad athuga ad ekki eru skyr skil & milli
undirbuningsins og skriftanna, pvi ad nemendur eru oft ad undirbua sig um leid
og peir skrifa. Peir geta pvi siglt i strand og pa parf kennarinn ad vera tilbuinn
ad adstoda pa.
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3.1.3 Endurgjof og umritun

Pegar fyrsta uppkasti er lokid vill nemandinn fa endurgjéf. Hana feer hann
annad hvort fra 66rum nemendum eda kennaranum. Endurgjofin fer pannig
fram ad nemandinn les pad sem hann skrifadi upp fyrir hina og peir hlusta.
Sidan kemur einn hlustandinn med stuttan utdratt, allir segja hvad peim fannst
best, hvad peim fannst fyndid, hverju maetti sleppa, hvar meetti skyra betur ut
og spyrja hann hvad hann aetli svo ad gera vid uppkastid. Nemandinn skrifar
athugasemdir e.t.v. jafnédum hja sér. Svo sest hann aftur vid skriftir og breytir
textanum eftir porfum.

3.1.4 Profarkalestur og hreinritun

Pegar fullgert uppkast liggur fyrir er pad préfarkalesid. Pad er fyrst og fremst
nemandinn sem a ad préfarkalesa. Til pess notar hann ordabaekur. Kennarinn
kemur svo inn i a sidasta stigi og les yfir og leidréttir med nemandanum. Hann
skyrir ut hvers vegna ordin eru stafsett @ pennan hatt en ekki annan.

Ad loknum proéfarkalestri hreinskrifar nemandinn verkid. Pa ber ad leg-
gja aherslu a fallega skrift og godan fragang.

3.1.5 Birting

Sidasti pattur ritunarferlisins er ad birta ritverkid. bad getur verid gefid ut i bok,
birt i skolabladi, hengt upp a vegg, lesid fyrir bekkinn og svo framvegis.

3.1.6 Kennarinn, hin lifandi fyrirmynd

pad er mjog mikilveegt i allri kennslu, ekki sist i ritunarkennslu, ad kennarinn sé
nemendum sinum god fyrirmynd. Hann a pvi ad skrifa med peim. Helst ad
taka alltaf smatima i hverri kennslustund undir eigin skriftir. Pannig kynnist
hann af eigin raun peim vanda og peirri glimu sem nemendur eiga oft i, auk
bess sem nemendur taka skriftirnar mun alvarlegar pegar sa sem kennir, er ad
fast vid pad sama og peir. Ritverk kennarans eiga ad fara i gegnum rit-
unarferli® eins og ritverk nemendanna.

3.2 Ritunarverkefni
3.2.1 Um hvao a ao skrifa?

Venjulega eiga nemendur ekki i vandreedum med ad finna sér efni til ad skrifa
um. | huga peirra er hafsjér af hugmyndum og peir purfa ekki ad kafa lengi til
ad finna sér efni. bad ber ad leggja aherslu & ad peir skrifi sem mest fra eigin
brjosti. Pad kemur pé fyrir ad peir sigla i strand og finna ekkert til pess ad
skrifa um. Pa getur verid gott ad eiga gott safn af verkefnum til pess ad gauka
ad peim. Stundum getur lika verid gaman ad allur bekkurinn glimi vid svipad
verkefni en po verdur alltaf ad gefa nemendum frjalsar hendur innan slikra
verkefna. Hér a eftir koma verkefni sem reynst hafa vel vid pessar adstaedur.
Sum peirra eru beinlinis aetlud til ad pjalfa vissa peetti ritunarinnar. Vid ken-
narar megum nefnilega ekki gleyma pvi ad vié eigum ad leida nemendur afram
og hjalpa peim ad verda betri og betri rith6fundar.

3.2.2 Ad halda afram med sogu

Ymsir moguleikar. bu getur klippt myndir ut ar blodum og komid med i bek-
kinn. Hver nemandi velur eina.  Peir fa tveer minuatur til ad byrja a sogu.
Pegar peer eru lidnar rétta peir naesta nemanda myndina og textann. Sa heldur
afram med soguna. Allir skrifa nu i prjar minatur, skipta og svo framvegis.

petta ma vinna i t.d. fimm manna hépum. | hvert skipti sem skipt er,
eykst timinn um eina minutu pvi ad pad parf tima til ad lesa pad sem buid er ad
skrifa og textinn verdur sifellt lengri.
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Pegar hringnum er lokid hafa allir i hépnum skrifad hluta af 6llum
sogunum. bad er ekki haegt ad lita fram hja pvi sem adur hefur verid skrifad,
heldur verdur ad taka tillit til pess og lata framhaldid falla ad pvi. Allir hafa pa
skrifad byrjun a sdégu, midhluta og lok.

Nemendur lesa svo sogurnar upphatt saman. Breytast peer pegar nyr
hofundur tekur vid? Hvernig er ad halda afram med pad sem annar hefur
skrifad? Var munur a pvi ad skrifa 1. hlutann, 2. hlutann o.s.frv.

Nemendur vinna svo sogurnar eftir ritunarferlinu, setja peer svo allar i eina
bok.

| stad myndar i byrjun ma alveg eins nota ord eda setningu. Fadu
lanada byrjun af skaldsogu, aevintyri o.fl. og lattu nemendur halda afram med
soguna. bad ma t.d. setja hamark sem tveer bladsidur.

3.2.3 Almanak

Hver arstid hefur sin einkenni, hver manudur a sina sérstodu i huga okkar.
Pad er mjog mismunandi hvada hughrif manudirnir kalla fram i okkur. Flest
okkar kunna betur vid suma manudi en adra. bad er svo margt sem hefur ahrif
par a. T.d. afmeeli, saudburdur, jolin, skidasnjor, hitastig, gongur og réttir, iprot-
tastarfsemi o.s.frv. | pessu verkefni eiga nemendur ad skrifa ut fra akvednum
manudi. Pad ma byrja a4 umredum um manudina, td. hver er
uppahaldsmanudurinn, hvers vegna, hvada manudur er leidinlegastur o.s.frv.
Sidan geeti hver nemandi fyrir sig skrifad vidstodulaust i 10 - 15 minutur og
unnid svo ut fra pvi.

Yngri born og jafnvel pau eldri lika geta teiknad myndir med pvi sem
bau skrifa. Pad getur lika verid ageett fyrir pau yngri ad koma sér af stad med
pvi ad teikna fyrst.

3.2.4 Milljdnamaeringur

“‘Milljonamaeringur, karlmadur, 47 ara, har og grannur, oskar eftir kyn-
num vid konu a aldrinum 30 - 40 ara. Ma eiga barn. Hun & ad vera fal-
leg og areidanleg. Ahugamal min eru: Skemmtiferdir til utlanda, hafa
pad gott heima og iprottir. Ef pu ert rétta konan, pa munt pu ekki idrast.
pagmeelsku heitid. Peer sem hafa ahuga sendi bréf med mynd til
bladsins merkt xxx.”

Lystu manninum.

Skrifadu lysingu @ konunni sem pu heldur ad svari auglysingunni.

Skrifadu bréfid til mannsins.

Lystu stadnum par sem pau hittast i fyrsta skipti.

Hvernig er fyrsta samtalid? Skrifadu samtalid. Sex setningar fyrir hvert.

Lystu hugsunum konunnar, pegar hun gengur heim af fyrsta

stefnumatinu.

Lystu hugsunum mannsins, pegar hann gengur heim af fyrsta
stefnumatinu.
o Premur arum seinna. Madurinn og konan borda saman a veitingahusi.
Hvernig er samtalid? Sex setningar fyrir hvort peirra.

3.2.5 A0Q skrifa i takt vid tonlist

Tonlist er stemning, innblastur og tilfinningar. Taktu uppahaldslagid pitt eda
uppahaldslag nemendanna og lattu nemendur hlusta a pad og skrifa frjalst eftir
stemningunni sem peir komast i. Tonlist an texta er best, pvi textar eru akaf-
lega styrandi i pessu sambandi. (Hlusta fyrst og skrifa svo).
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o Fadu einn i bekknum til ad klappa takt. A medan skrifa hinir texta med
takti.

o Skrifid texta par sem taktur/hlj6d skiptir miklu mali. Pessi texti getur ad
sjalfsdgdu verid 1j6d.

3.2.6 Gata

Hvad parf: Skodkassar, karton, malningu, bl6d og blyanta, skeeri, lim, timarit.

Framkvaeemd: Bornin byrja a ad bua til gétuna sem a ad vera i sogunni. Pau
geta notad graan, svartan og brunan pappir til ad gera gotu og gangstéttir. pau
geta reett um hvada gotumerkingar eiga ad vera og malad paer. Nokkrir geta
gert petta @8 medan hinir geta malad strikin a gangstéttirnar. Pegar bornin hafa
gert petta, pa lita pau i timarit og finna myndir af félki sem geeti buid i gotunni.
Paer eru svo klipptar ut og limdar a karton. Kartonid er brotid nedst svo pad
geti stadid.

Pegar ndbgu margar personur hafa verid klipptar og limdar a karton, eiga
nemendur ad akveda hvada folk byr saman og hverjir bua einir. Kennarinn
spyr hvert barn i hopnum um mogulegt heimili. Hér gefst gott taekifeeri til ad
reeda og velta fyrir sér mismunandi fjolskyldusteerd.

Pegar nemendur hafa radad personunum saman i fjdlskyldur, taka tvo
og tvo eda hver einstakur nemandi ad sér fjolskyldur. Spyrjid pau um nofn a
persénunum og skrifid pad a bakhlidina. Pegar pad hefur verid gert akveda
pau hvernig tengsl eru a milli persénanna og hvad paer gera.

Hver fj0Iskylda parf hus eda ibud til ad bua i. Nemendur velja sér kassa
til ad breyta i hus eda ibud fyrir fijdlskylduna sina. Peim er svo komid fyrir vid
gotuna.

Nemendur geta svo skrifad eda teiknad um folkid sem byr i husunum.
Svo segja pau hinum fra sinum persénum, husum, teikningum og ritverkum.
Svo er haldin syning.

Pad ma svo leyfa bérnunum ad leika sér ad pvi sem pau hafa buid til.
Pau purfa ekki ad vera oll ad leik i einu, kannski bara 3-4.

3.2.7 Skrimsli

1. Pankahri® med ollum. Hvert er 6gedslegasta skrimsli sem pu getur
hugsad pér? Nemendur koma med hugmyndir sem kennari skrifar a toflu
eda a maskinupappir.

2. Hver nemandi velur sér eitt skrimsli. Hann byr til lista yfir mat sem
skrimslid étur.

3. Nemendur koma saman i fjogurra manna hépum og a hver nemandi ad
segja fra sinu skrimsli og segja hvenaer, hvar og hvad pad étur. Hinir leggja
ord i belg.

4. Hver nemandi & svo ad bua til matsedil fyrir sitt skrimsli. Matsedillinn

verdur ad vera skyr pannig ad skrimsli sem hefur ekki bragdad einhvern rétt
geti attad sig a hvort 6heett er ad slafra honum i sig eda ekki.

5. Skreyta matsedilinn og hengja hann upp a vegg asamt mynd af
skrimslinu.
6. Nemendur skrifa sogu um skrimslahatidina. Hvers vegna var hun hal-

din, hvernig var bodid a hana, hvad var i matinn, hvad gerdist og hvernig
endadi hun.

3.2.8 Dagblad

1. Kennarinn segir ad nu eigi ad gera dagblad um skdélann/sveitina/porpid.
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Pankahrid - hvad er i dagblodum, hvernig greinar? Pegar hugmyndir
eru komnar upp a toflu, fa nemendur i hendur eina opnu ur dagbladi, skoda
hana og beeta vid listann.

4- 5 manna hépar. Hver hépur a ad vera med pankahrid um hvad félk
myndi vilja lesa um skolann/sveitina/porpid. Kannski fara sumir hopar seint
af stad og pa verdur kennarinn ad varpa fram hugmyndum. Hver hépur geri
munnlega grein fyrir sinum hugmyndum. beer hengdar upp a vegg, par sem
pbaer geta hangid i nokkra daga. Nemendur og kennari geta beett vid listann
ef peim dettur eitthvad i hug.

Verkum skipt & milli nemenda og blad buid til. Pvi verdur svo dreift til
allra i skélanum/sveitinni /porpinu.

3.2.9 Moéodurast

Lj6did Mobdurast eftir Jonas Hallgrimsson segir stutta en atakanlega sogu.
Kona med son sinn i fanginu & géngu um midja noétt i blindbyl. Lj6did, sem er
mjog myndraent, hefur verid notad a ymsan hatt i skélum. Pad er akaflega
gott til ad kveikja hugmyndir hja nemendum i ritun.

1.
2.

Nemendur og kennari lesa 1jodid saman.

Umraedur um 1jodid. Hver var pessi kona? Hvers vegna var hun a
goéngu um midja nott i kolvitlausu vedri? Hvad hrakti hana ut? Hvenaer
gerdist petta? Hvar a landinu? Hér maetti reeda svolitid um kjor folks fyrr a
Ooldum. Hvernig var ad vera einsteed maodir a peim tima o.s.frv. Jafnvel
maetti lesa sogur eda sdgubrot um petta efni.

Lysingarord i [jodinu athugud. Fundin fleiri lysingarord sem haefa slikri
sogu. Nemendum bent & hvernig lysingarord geta verid missterk t.d. kaldur,
frostkaldkur, hrollkaldur, helkaldur, nakaldur, iskaldur o.s.frv.

Hvada ord gefa mismunandi blee i lj6dinu? Hvada ord yta undir 6lgandi
oveodrid, kyrrdina, hatidleikann og sorgina?

Nemendur skrifa sogu eftir [jodinu.

Nemendur lesa upphatt fyrir hina pad sem peir skrifudu. beir segja
hvad peim finnst gott, hvort eitthvad vanti eda hvort einhversstadar sé
nanari skyringa porf.

7. Nemendur skrifa annad uppkast.

8. Verkid klarad samkvaemt ritunarferlinu.
Fykur yfir hadir og frostkaldan mel, Hér er adsteedum lyst. S6gusvidi og vedri.
i fjallinu dunar og komid er él Athuga hvernig réttur blaer er buinn til med

snjoskyin pjota svo 6Ott og Ott,

akvednum ordoum. Frostkaldur, dunar,
snjosky, ott og ott, niddimma, klakanum

auganu hverfur um niddimma nott kalda.
vegur & klakanum kalda.

Hver er hin grétna sem gengur um h] arn, Personur kynntar til sogunnar. Gratbolgin
g6tunnar leitar og sofandi barn modir med litid sofandi barn i fanginu.

hylur i fadbmi og frostinu ver,

Gratna, hjarn, pver, orkar.

fogur 1 tirum? En matturinn pver -
han orkar ei 4fram ad halda.



"Sonur minn gédi, pu sefur i vaerd,
sérd ei né skilur pa hormunga staerd
sem ad pér 6gna og 4 dynja fer.
Eilifi gudssonur, hjalpadu mér
saklausa barninu ad bjarga.

Sonur minn blidasti, sofou nu rott,
sofa vil ég lika pa skelfingarnott.
Sofdu! Eg hjukra og hlifi pér vel.
Hjukrar pér modir svo grimmasta ¢l
ma ekki fjorinu farga."

Fykur yfir haedir og frostkalda leid,

fannburdinn eykur um midnaturskeid.

Snjéskyjabolstrunum blasvortu fra
beljandi vindur um haudur og 14
i dimmunni punglega pytur.

Svo pegar dagur ur dokkvanum ris
daud er hun fundin 4 kolblaum is.
Snjohvita fannblaju lagdi yfir lik
liknandi vetur - en miskunnarrik
sOl moti sveininum litur.

bvi ad hann lifir og brosir og byr
bjargandi modur 1 skjolinu hlyr,
reifadur klaednaodi bridar sem bjod
barninu verdir og lagt undir snjo
folnud i frostinu sefur.

Neisti guds liknsemdar, ljomandi sker,

lifinu bestan er unadinn feer,
modurast blidasta, bornunum hao,
blessi pig jafnan og efli pitt rad
gud sem ad avoxtinn gefur.

3.2.10 Mannraunir
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Sakleysi barnsins undirstrikad. Pad sefur i
vaerd medan modirin er ad berjast vid ad
halda & peim lifi i 6vedrinu.

Veerd, hérmunga steerd, ogna, dynja.

Modirin segir syni sinum ad hann skuli sofa
ahyggjulaus, hin muni hlifa honum.
Blidasti, rott, skelfingarnott, hjukra, hlifi,
grimmasta él

Enn herdir vedrid. Hugid ad peim ordum
sem gefa erindinu pann ble sem 4 pvi er.
Frostkalda  leid, fannburdinn  eykur,
mionceturskeid. Snjoskyjabolstrunum blds-
vortu, beljandi vindur, i dimmunni punglega
Dbytur.

Hér er vedrid gengid nidur en modirin er
dain. Daudinn er undirstrikadur i ordavali.
Dékkvanum, daud, kolblaum 1s, snjohvita
fannbleeju, liknandi vetur. En lifid heldur
afram- miskunnarrik sélin litur mot sveini-
num og i nasta erindi er pad enn betur
undirstrikad hvernig modirin fornadi sér
fyrir son sinn.

Hun liggur f6lnud undir snjo i frostinu. Hin
hafdi reifad hann kleeduum sinum svo hann
fengi lifad. Hann lifir og brosir. Enn er sak-
leysi barnsins undirstrikad

Athugid hve blerinn er allt annar i premur
sidustu erindunum en i peim sem 4 undan
eru. Skodid lysingarordin og hvernig peim
er beitt til pess ad nd fram réttum
blaebrigdum i hvert skipti.

| islenskum békmenntum ma vida finna frasagnir af otrulegum raunum sem
félk hefur lent i. Oblid nattura landsins og erfidleikar i samgdéngum hér adur
fyrr voru oft orsakavaldurinn. Pratt fyrir betri samgongur og Iéttara lifsstred nu
a timum eru mannraunir ekki ur sdgunni. Mannraunir eru ageetis efni i ritunarv-
erkefni fyrir born og unglinga og reyndar alla adra lika. Margir hafa lent i einh-

verskonar

mannraunum eda pekkja einhvern sem pad hefur gert.
Vinnuadferdin getur t.d. verid eftirfarandi:

Kennari les um mannraunir i pjédségum, islendingaségum, aevisdgum,

nutimabokmenntum, dagblodum.
(Fostbreedrasaga, Gerpla, Ad breyta fjalli, Fjalla-Bensi, Sjalfstaett folk,

2.

fréttir ur bl6dum, Islandsklukkan, Pérdur fra Dagverdara og fleiri).
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3. Nemendur raeeda malid i hdpum, segja fra eigin reynslu ef einhver er a
bessu svidi.
4. Leitad til foreldra, 6mmu og afa eda annarra eettingja og kunningja.

Hefur einhver peirra lent i mannraunum?

Kennari bendir @ ad ordanotkun, sérstaklega notkun lysingarorda hefur
mikil ahrif & blee frasagnarinnar. Lysing a vedri og stadhattum skiptir lika
miklu mali.

Fyrsta uppkast skrifad. Frasogn af sonnum atburdi.

Endurgjof i hdpum.

Verkid klarad samkvaemt ritunarferlinu.

Pegar verkinu er lokid geetu nemendur samid sdgu i gamansomum stil,
(lygasodgu). Sumar af peim sdogum sem segja fra mannraunum i békmenn-
tum okkar eru harla o6traverdugar. Pa er lj6dagerd i framhaldi af pessari
vinnu ekki ovitlaus. Til eru morg 1j6d i bokmenntaarfi okkar sem segja sogu,
sbr. Skulaskeid, Modurast,

o

©CONO®

3.2.11 Eftirminnilegt folk

pad er nu svo med okkur mannfolkid ad vid erum misjofn ad gerd og upplagi.
A lifsleidinni hittum vid og eigum samneyti vid fjolda félks. Sumir verda okkur
minnisstaedari en adrir, pratt fyrir ad vid kynnumst peim ekki ykja mikid. Peir
hafa einhver pau ahrif & okkur ad vid gleymum peim ekki. Asteedurnar geta
verid ymsar. Kannski utlitid, sérstakir taktar, talsmati eda skemmtilegheit.
Kannski sagdi pessi manneskja eftirminnilegar sogur sem sitja i okkur morgum
arum seinna. En audvitad geta astaedurnar einnig verid allt adrar. | pessu
verkefni eiga nemendur ad segja fra einhverjum sem peir hafa kynnst og er
pbeim minnistaedur. P6 ad peir taki utgangspunkt i raunverulegri personu mega
beir skalda eins og peim synist. Geri peir pad verda peir ad breyta n6fnum.

1. Nemendur setjast fjérir saman i hép. beir segja hver 68rum fra "konu
eda karli sem ég pekki." b6 ad peir gangi ut fra raunverulegri manneskju
mega peir gjarnan skalda, segja allt sem peir vita og vita ekki, geta i eydur
og jafnvel ljuga. Ageett er ad segja fra einhverjum atburdi tengdum persé-
nunni.

2. Haegt er ad byrja svona: "Nu eetla ég ad segja ykkur fra konu/karli sem
€g pekki."
3. Sérhver nemandi skrifar um persénuna. Bryna parf fyrir peim ad skrifa

pbannig ad lesendur kynnist manneskjunni vel. beir pekkja hana ekki fyrir.
Aldur og utlit skiptir miklu mali. Oft er persénan tengd akvednum stad og pvi
getur verid naudsynlegt ad koma med lysingu a honum. Ef sagt er fra
akvednum atburdi purfa ad koma lysingar a ségusvidi og jafnvel vedri.

4. Nemendur setjast nu aftur i sdmu hépa og lesa hver fyrir annan pad
sem peir skrifudu.
5. NU a sérhver nemandi ad skrifa ségu, par sem persoénan hittir a.m.k.

eina af persénum hinna. Peir velja sjalfir hverja. Peir mega spyrja nanar um
personur hinna, fa lysinguna lanada o.s.frv. Sagan er svo unnin afram skv.
ritunarferlinu.

3.2.12 Vafasamur madur

| priggja manna hopum segja nemendur hver 68rum fra éadladandi manneskju
sem peir kannast vid en kaera sig fremur litid um. Peir lysa utliti, hegdun, per-
sénueinkennum og fleiru. Bannad er ad tilgreina néfn. Peir mega jafnvel ykja
svoliti® og skalda. Kennarinn getur hvatt pa til ad lysa personunni med
frasogn, fremur en beinni lysingu.

Pegar allir eru bunir ad segja fra, fa peir eftirfarandi byrjun a ségu:
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Vid enda gotunnar var verslunin. Hun var mannlaus enda skammt til
midnaettis.

NU eiga nemendur ad skrifa sogur. Peir eiga ad nota pessa byrjun og velja
eina af persdbnunum sem sagt var fra i hépnum ad undanskilinni sinni eigin.
Sagan er svo unnin samkvaemt ritunarferlinu.

3.2.13 Hver segir soguna?

Pad skiptir mali fra hvada sjonarhorni saga er s6gd. Nemendur purfa ad gera
sér grein fyrir ad frasagnir af sama atburdi geta verid mismunandi eftir pvi hver
segir fra. bad purfa peir ad hafa i huga pegar peir semja sdgur og jafnframt ad
sogumadur getur stadid alvitur utan vid sdguna. Pannig getur hann lyst hug-
sunum allra persénanna og hvad peer hafast ad. Sdégumadur sem stendur
utan vid sdguna getur lika adeins séd inn i hug einnar persénu og fylgt henni.
Hann getur verid ein af ségupersénunum og pa er frasdégnin midud vid hana.
Pad eru pa adeins hugsanir peirrar persénu sem haegt er ad lysa og vid getum
adeins getid okkur til hvad hinar hugsa ut fra pvi sem paer segja eda gera.
Ekki er haegt ad segja hvad adrar personur eru ad gera pegar sogumadurinn er
vidsfjarri. | pessu tilfelli parf ad hugleida vel hvada persénu a ad gera ad ségu-
manni.

| verkefnunum hér a eftir pjalfa nemendur sig i ad sja séguna ut fra fleiri en
einni personu og nota mismunandi sdgumann.

1. Nemendur eiga ad skrifa byrjun a ségu sem fjallar um prju bérn, Ara og
systkinin Ellu og Pétur. Ari, sem er vandraedagemlingur flytur i kjallarann i
hasinu sem Ella og Pétur bua i.

- Skrifa sdguna ut fra Ara.
- Skrifa sdguna ut fra Ellu
- Skrifa sdguna ut fra mémmu Ellu og Péturs

2. Nemendur fara i fjdgurra manna hépa og lesa pad sem peir skrifudu
fyrir hina. Peir gera athugasemdir og velja hvada byrjun er best hja hverjum
og einum.

3. Nemendur nota pa byrjun sem pétti best og ljuka vidé sdéguna.

4, Nemendur fara aftur i hépa og lesa sdgur sinar og fa athugasemdir.

5. Nemendur ljuka vid séguna samkveemt ritunarferlinu.

3.2.14 Hjatruain

Bokin “Sjo, niu, prettan" eftir Simon Jon Johannsson, fjallar um hjatra okkar
islendinga. bar er sagt fra moérgum hversdagslegum hlutum sem ymis konar
hjatra fylgir. Pessi bok gefur nemendum margar hugmyndir i ritun og getur
verid peim ageetis studningsrit pegar peir eru ad semja sogur. Ein persénan
getur t.d. verid afar hjatraarfull eda sama fyrirbeeri getur itrekad haft einhverjar
afleidingar éheppilegar eda heppilegar fyrir pbann sem verdur fyrir.

| eftirfarandi verkefni leikur hjatruin stért hlutverk.

3.2.14.1 Islandssagan og hjatrdain.

1. Kennarinn skrifar & nokkra mida atburdi ur Islandsségunni og jafnmarga
lykilord ur békinni Sj6, niu, prettan.

2. Nemendur draga einn mida ur hvorum bunka.

3. Peir eiga ad skrifa sdgu sem er tengd peim atburdi sem peir drégu og

bar & hjatrain ad koma fram. Daemi:

e \Vestmannaeyjagos - blotsyroi
¢ Ingolfur Arnarson kemur til Islands - hnerri
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Fléabardagi - eldur

Grettir berst vid Glam - kdngulo
Moéduhardindi - kerti

Svarti daudi - hrafnar
Tyrkjaranio - kettir

4, Sagan unnin samkvaemt ritunarferlinu.

Pegar petta verkefni er unnid purfa nemendur ad hafa adgang ad bokinni Sjo,
niu, prettan. beir purfa einnig ad hafa adgang ad Islandsségubdkum. par
ma nota kennslubsekurnar eda sem betra er Islandssdgu Bjorns borsteins-
sonar eda Islenskan soguatlas
| stadinn fyrir atburdi ur Islandssdgunni ma nota hversdagslega atburdi t.d. a
leidinni i fiskbudina, batsferdin, i tolvuleik o.s.frv.

3.2.15 Sorg

Flest purfum vid ad takast a vid sorgina einhvern timann a lifsleidinni. Hun
getur heimsaétt okkur i misjafnri mynd en eitt er vist ad vid sjalf getum engu um
pad radid hvenaer eda hvernig hun kemur. Hun er po hluti af lifi okkar og pvi er
naudsynlegt fyrir okkur ad gera okkur grein fyrir henni og gefa henni rim i huga
okkar.

Born fara ekki varhluta af sorginni frekar en annad folk. Hun knyr e.t.v.
oftar dyra hja peim en okkur fullordna folkid grunar, pvi daudi kisu, hvutta, ham-
sturs eda pafagauks veldur peim oft mikilli sorg.

| Sorgarsdgu eftir Einar Karason, sem birtist i smasagnasafninu Séngur
villiandarinnar, segir fra einkennilegum viébrogdum drengs nokkurs vid
sorginni. Huan bryst fram i hlatri pegar fosturmédir hans deyr, en pegar kot-
turinn hans verdur fyrir bil pa koma tarin fram.

Astrid Lindgren kemur einnig inn & sorgina i sdégunni Brédir minn ljonsh-
jarta.

Sem inngang ad verkefni par sem nemendur skrifa um sorgina, er gott
ad lesa sodguna eftir Einar Karason eda ur kafla ur bokinni Brédir minn ljénsh-
jarta og reeda efnid vid nemendur. Sidan geta peir sagt fra eigin reynslu a
bessu svidi og ad pvi loknu skrifa peir um hana.

3.2.16 Ad hafa einhvern fyrir rangri s6k

Flestir hafa lent i pvi ad vera kennt um eitthvad sem peir attu enga sok a.
Petta er akaflega dpaegileg stada eins og kunnugt er, og oft prautin pyngri ad
hreinsa sig af sakargiftum. P& eru sumir éfeimnir vid ad koma sokinni af pvi
sem peir hafa sjalfir gert upp a adra. | sdgunni “Kveldulfs pattur kjérbudar” eftir
Einar Karason, sem er ad finna i smasagnasafninu Songur villiandarinnar, er
vidfangsefnid einmitt petta. Sagan hoéfdar sterkt til krakka og eftir lestur hennar
verda miklar umraedur. bessa sdgu er pvi upplagt ad nota sem kveikju fyrst ad
umraedum en sidan skrifum nemenda. bar geetu peir sagt fra eigin reynslu eda
hreinlega sami® sdgu par sem einhver hefur einhvern fyrir rangri sék.

3.2.17 Logregluskyrsla

| pessu verkefni er gengid ut fra spurningunum hver, hvad, hveneer og hvernig.

Kennari byrjar a pvi ad segja nemendum fra imyndudum gleep sem
framinn var i nagrenninu. Glaepurinn getur t.d. verid innbrot, ikveikja, horfid hjol
eda stuldur ur bud. Einnig er gott ad lesa brot ur ségu. bad geta t. d. verid brot
ur békunum Benjamin dufa eftir Fridrik Erlingsson og Didda dojojong og Dui
dugnaskitur eftir Einar Karason eda Ekkert ad pakka eftir Gudrunu Helgadot-
tur.
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Haegt er ad lata nemendur leika pegar I6ggan kemur a stadinn og tekur
skyrslu. Nemendur hafa pa akvedin hlutverk t.d. l6gga, sa sem vard fyrir
tjoninu og vitni. Gott er ad hafa nokkra hopa pannig ad allir nemendur fai ad
taka patt i hlutverkaleiknum. Kennari getur lika spurt “leikendur” hjalpad 16g-
gunni og spurt Idgguna um lidan fornarlamba, framvindu malsins o.s.frv.

Ad lokum skrifa allir nemendur |6gregluskyrslu par sem gengid er ut fra
lykilspurningunum fjérum. Gott er ad lata nemendur lesa skyrsluna upphatt fyrir
hver adra.

3.2.18 Ahugamal

Undirbuningur: Fa nemendur til pess ad hugsa um og segja fra ahugamalum
sinum. Gott er ad sitja i hring og tala pannig saman. Ad pvi loknu velja nemen-
dur sér eitt ahugamal sem peir aetla ad skrifa um. Best er ad byrja a pankahrid.
Hver og einn skrifar pa lista um allt sem kemur upp i hugann pegar hugsad er
um ahugamalid. )

Nemendur skrifa sidan um ahugamali® med hlidsjon af listanum. | skri-
funum & ad koma fram hvers vegna ahugamalid er ahugavert og skemmtilegt
og hvers edlis pad er. Mikilvaegt er ad nemendur skrifi med pad i huga ad
lesandinn pekki ekkert til efnisins. Utskyringar purfa pvi ad vera skilmerkilegar
0g nakveemar.

Lok: Heegt er ad enda petta ferli a pvi ad gefa ut blad, med skrifum allra,
sem dreift er til nemenda. Einnig ma utbua eina bok saman sem allir hafa
adgang ad. Jafnframt ma ljuka vinnunni med pvi ad hver og einn lesi sinn pistil
upp fyrir hina og hafa umraedur pvi tengdar.

3.2.19 Furdulegt ferdalag

Kennari byrjar a pvi ad skipta nemendum i hopa. Gott er ad hafa 3-4 i hop.
Sidan gefur hann hopnum fyrirmeeli. Pau geta verid a pessa leid: Pid hafid
akvedid ad stofna leynifélag og leynifélagid hefur akvedid ad fara i utilegu
saman. bad sem pid purfid ad gera er:

e Finna nafn & leynifélagid

e Akveda hvad pid purfid ad hafa med i ferdalagid

o Teikna kort af utivistarsvaedinu (merkja kofa, tjald, a, skog o.s.frv.)
¢ Finna lykilord sem adeins medlimir leynifélagsins pekkja

Hver hopur vinnur saman ad pessum fyrirmaelum, sidan koma hoparnir saman
og bera saman baekur sinar. Ad pvi loknu segir kennari nemendum ad petta
ferdalag verdi mjog furdulegt og margt skriti® muni gerast. En hvad?
Nemendur fara aftur i hépana og tala saman, jafnvel leika. Hvad geeti
hafa gerst. Sidan skrifar hver og einn feréasdguna sina.
Lok: Hengja kortin upp i stofunni og bua til eina bok ur sdgum nemenda.
Hengja bokina hja kortunum par sem allir geta lesid hana.

3.2.20 Okunn skepna

petta verkefni hentar vel fyrir nemendur a aldrinum 6-10 ara

1. dagur: Nemendur utbua allskyns fotspor ur svortum pappa. Haegt er ad lata
imyndunaraflid rada og/eda skoda dyrabaekur og bua til fétspor dyra sem par
finnast.

2. dagur: Festa fotsporin upp i stofunni t.d. a veggi, glugga, bord og golf. Haegt
er ad lata pau byrja & einum stad og enda a 66rum (t.d. byrja vid hurd og enda
hja glugga). Sidan setjast allir i hring asamt kennaranum. Kennarinn byrjar ad
tala: “Pegar ég kom i morgun sa ég svolitid otrulegt...” Hann segir furbulega
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sogu af okunnri skepnu sem hann sa. Sidan tekur nemandi sem situr vid hlid
honum vid: “Nei petta er ekki rétt hja pér. begar ég kom sa ég...” Pannig gen-
gur sagan koll af kolli allan hringinn. Pegar pessum ségum lykur skrifa nemen-
dur s6gu sem nefnist Okunn skepna. Gott er ad ljuka pessu verkefni a pvi ad
hver og einn bui til bok sem hann myndskreytir jafnframt.

3.2.21 Leynivinur

petta verkefni hentar yngstu nemendunum, 8 ara og yngri.
Lesa sOguna Hver bjargar Einari Askeli? eftir Gunilla Bergstrom.

Kennari segir nemendum ad hugsa um leynivin sem hjalpar peim pegar
beir parfnast vinar. Hann getur verid manneskja, hlutur, dyr, eda bara hvad
sem er. Ad pvi loknu teikna nemendur mynd eda fondra leynivininn ur pappa
og efnistuskum. Haegt er ad spila notalega tonlist 8 medan. Einnig ma utbua
litid spjald med helstu upplysingum um hann. bPar kemur t.d. fram nafn, aldur,
kostir og gallar. begar pessari vinnu er lokid faer kennari nemendur til ad hugsa
sér adsteedur par sem peir purfa a leynivini ad halda. Adsteedurnar geta verid
raunverulegar eda imyndadar. Ad lokum skrifa nemendur sdgu um leynivininn.
Lok: Hengja leynivininn og spjaldid upp a vegg asamt sogunni.

3.2.22 AEvintyrapersénur

1. Kennari spyr nemendur hvort peir pekki einhver aevintyri. Um leid er
utbuinn listi med néfnum aevintyranna og talad saman um pau. Mikilveegt er
ad fa alla til ad taka virkan patt i umraedunum og endursegja nokkur eevintyri
saman.

2. Kennari skrifar sevintyrapersonur a renninga. Eina & hvern renning.
Nemendur koma med uppastungur. Listinn er notadur til hlidsjénar.
3. Allir nemendur fa einn renning. Haegt er ad fara i leik og lata alla ganga

um stofuna og skiptast & renningum par til kennari segir stopp. Nemendur
skiptast pa i nokkra hépa. Olikar eavintyrapersénur ur mismunandi
aevintyrum hopast saman. Hver hépur leikur stuttan leikpatt.

4. Nemendur para sig. beir sem vinna saman mega ekki hafa personur ur
somu soégunni. Porin reeda saman um hvad myndi gerast ef persénur peirra
tyndust og keemu fram i sdégu hinnar persénunnar fyrir mistok. peir akveda
hvor sagan gefi meiri moguleika, hvenaer aevintyrapersénan birtist og hvad
gerist.

5. Nemendur skrifa nu sogur i eevintyra- eda pjédsagnastil. Heegt er ad
skrifa aevintyrid eins og pad er en baeta nyju persénunni inn i. Einnig ma
skrifa ut fra tyndu persénunni, af hverju hun tyndist og lysa reynslu hennar i
nyju ségunni. Ségurnar a ad myndskreyta og bua til bok.

3.2.23 Otrulegar ségur

petta verkefni hefst & leik. Tveir til fimm geta verid saman i hép. Leikurinn
felst i pvi ad nemendur eiga ad ljuka vid setninguna: “Mér pykir leitt ad ég
kem of seint, en...” Afsdkun hvers peirra verdur ad vera otrulegri en pess a
undan. Eftir ad hafa leikid pennan leik stutta stund segir kennarinn ad nu eigi
ad skrifa prjar til sex otrulegar ségur sem hefjast & setningunni: “Pad var ekki
mér ad kenna ad glugginn/vasinn/stollinn brotnadi.” Sidan er unnid med
bessar sogur samkvaemt ritunarferlinu og ad lokum bunar til baekur med
sogunum. betta verkefni ytir vel undir hugmyndflug nemenda og peir hafa
mjog gaman ad pvi.
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3.4.1.4 Veggjakrot

Veggjakrot er sevafornt tjaningarform. Pad er ad minnsta kosti nokkur
pbusund ara. Til er vardveitt veggjakrot i borginni Pompei a ltaliu fra arinu 79
fyrir Krist. Par stendur: “Allir krota & veggina nema ég”.

Islenskt veggjakrot er vissulega misjafnlega spaklegt. Hljomsveitarnofn
eru fyrirferdarmikil og n6fn a hinum og pessum einstaklingum og athugasemdir
vid pau. Finna ma po spakleg krot inn & milli.

3.2.24.1 Verkefni 1.

petta verkefni felst i pvi ad semja veggjakrot. Pad ma hafa sérstaka
renninga sem nemendur geta krotad speki sina @ og hengt upp a vegg i
skolastofunni. Varasamt er ad hvetja nemendur til ad krota a veggi, en rétt er
b6 ad hafa i huga ad sumir stadir eru hér um bil zetladir til pess ad krota a. Hér
a eftir fara nokkur spakmeeli, tekin ur békinni Veggjakrot og annar visdémur,
sem kom ut hja Mali og menningu ari® 1986.

e Lennon er daudur, Elvis er daudur og mér lidur ekkert mjog vel sjal-
fum.

e 500.000.000.000 flugur geta ekki haft a rongu ad standa. Etid skit.

e Vid erum fa. - Eins og svo margir.

e Hvers vegna ad fara i skélann pegar madur getur bordad nestid
heima?

e Ef Supermann er svona klar, af hverju er hann pa i naerbuxunum utan
yfir?

e Eg pori ad vedja ad ég get heett ad spila peningaspil.

e Eg er haettur ad vera montinn, ég er pad fullkominn.

e Adur en pu finnur draumaprinsinn neydistu til ad kyssa heilan dj6ful-
dom af froskum.

3.2.24.2 Verkefni 2.

Takid eina til tveer vikur i ad safna veggjakroti par sem pad er ad finna -
a streetisvagnaskylum og vidar. Lesid veggjakrotid saman og notid pad sem
kveikju i lj6dagerd.

3.2.25 “Plebbinn i pleisinu meikar monni”

Slanguryrdi pekkjast i islensku ekki sidur en i 66rum tungumalum. Pau eru
miklu fremur notud i talmali en ritmali og pa sérstaklega medal akvedinna hopa
i samfélaginu. Skommu eftir 1980 kom ut Ordabok um slangur, slettur, ban-
nord og annad utangardsmal. Par er ad finna moérg skemmtileg ord sem morg
hver eru enn i fullu gildi. Onnur er haett ad nota, féllu i gleymskunnar da um
leid og su kynslod sem notadi pau 6x fra peim.

Eflaust hafa oréid til ny slanguryrdi fra pvi ad ordabokin kom ut og
ugglaust pekkja menn fleiri ord af peim toga en par eru nefnd. Verkefnid hér a
eftir gengur ut fra slangri og i pvi er slangurordabdkin afar gagnleg, po vel sé
haegt ad komast af an hennar.

Verkefni.

1. Verkefnid hefst a pvi ad kennari reedir almennt um slangur og stédu
pbess innan islenskunnar. Par meetti ad sjalfségdu einnig koma
svolitid inn @ malvondun og verndun tungunnar.

2. Buinn til listi yfir slanguryrdi. Hér ma lata hvern nemanda bua til sinn
lista, lata pa vinna i hopum eda hafa pankahrid med hépnum.
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3. Leitad ad slangri. Nemendur fa 3-4 daga til pess ad leita ad fleiri
slanguryrdum. Spyrja systkin, foreldra, félaga, settingja og svo fram-
vegis. Gaman veeri ad fa upplysingar hja foreldrum eda afa og 6mmu
um slanguryrdi fra peirra aesku.

4. Slangrid sem safnadist i 3 er skodad og beett vid listann. Athuga
hvada slanguryrdi eru urelt og hver eru enn i gildi og hver eru nyjust.

5. Vongum velt yfir pvi hvernig haegt er ad nota slangur i sogum.

6. Nemendur skrifa sogur par sem parf ad nota slangur, litid eda mikid
eftir atvikum. Sagan unnin eftir ritunarferlinu.

3.2.26 Allir skrifa somu soguna

Hopur eda allur bekkurinn kemur sér saman um soguramma.

e Hvar gerist sagan? Veljid stad, hvernig litur ut par, hvada lykt ma
finna par o.s.frv. (7 minutur)

e Hveneer gerist sagan? Hvada ar, manud og dag. Hvad er klukkan
begar hun byrjar. Hvernig er vedrid, er heitt eda kalt, er dimmt eda
bjart? (7 minuatur) ]

e Personur. Hvada prjar personur eru i sogunni? Akvedid kyn, aldur,
utlit, innbyrdis tengsl peirra og vié hvad peer starfa.

e Sogupradur, atburdaras. Hvada vandamalum og atokum lenda per-
sonurnar i? Hvad hefur gerst adur en sagan hofst, af hverju lenda
pbeir saman hér i sdgunni? Persénueinkenni hverrar personu. (7
minutur)

e AQ sidustu ma reyna ad komast ad samkomulagi um hvernig sogu a
ad skrifa - astarsogu, gleepasogu, avintyri o.s.frv. (7 minuatur).

Pegar pessu er lokid geta nemendur komid sér saman um hversu I0ng sagan a
ad vera og svo fer hver og skrifar sina sogu. Soégurnar eru svo unnar skv. rit-
unarferlinu.

3.2.27 Sogqur fyrir litla krakka

Nemendur fa pad verkefni ad skrifa sogu fyrir litla krakka, yngri systkin eda
krakka sem eru a.m.k. tveimur arum yngri en pau sjalf. Ageett er ad pau byrji a
ad rifja upp hvada sogur peim pottu skemmtilegastar pegar pau voru yngir.
Pau geta reett vid litla krakka og kannad hvada sogur hoféa mest til peirra. Svo
er hafist handa vid ad skrifa sdbguna. Medan a pvi stendur er sjalfsagt ad
nemendur reedi saman og leiti rada hver hja 66rum. Pegar fyrsta uppkast
sogunnar er tilbuid er pad lesid fyrir yngri krakka. Vidbrogd peirra gefa nemen-
dum e.t.v. frekari hugmyndir. Nemendur snua sér svo aftur ad rituninni og ljuka
vid sbguna. Peir bua til bok sem peir myndskreyta med eigin teikningum eda
med urklippum.

Eftir pvi sem nemendur skrifa fleiri sdgur i pessum dur, atta peir sig
betur a 6ksum yngri barna. Bokunum ma koma fyrir & bdkasafni skolans. pad
er alltaf hvatning ad sja ad verk manns eru til einhvers brukleg.

3.2.28 | skélanum

Skolinn skipar stéran sess i lifi barna og unglinga. Par dvelja pau stéran hluta
dagsins allan veturinn. Par gerist ymislegt sem er i frasdgur faerandi, brosleg
atvik sem og dnnur sem ekki eru eins skemmitleg. Skolans er vida getid i bok-
menntum, baedi i skaldsdgum og aevisdgum. Sem dzemi ma nefna Punktur,
punktur, komma strifk eftir Pétur Gunnarsson, Ad breyta fjalli eftir Stefan Jons-
son og Skoéladogum eftir Stefan Jonsson. Skoélinn kemur einnig oft fyrir i
biomyndum og framhaldsmyndaflokkum. Vidfangsefni nemenda i skodlalifinu
geta verid mymorg. T.d. prakkarastrik, keppni, épekkt, kennarar, stridni, mis-
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skilningur, skoélaferdalag o.s.frv. Til ad koma peim af stad mal lesa upp ur
bokum, segja sogur eda spjalla saman. Pad fer eftir vidfangsefninu hvad er
notad til pess ad kveikja hugmyndir hja nemendum. Verkid er svo unnid a ven-
julegan hatt eftir ritunarferlinu.

3.2.28.1 Skdlalif

| sagnagerd skipa personur storan sess. Pad skiptir pvi mali ad nemendur geri
sér grein fyrir mikilvaegi godrar persénuskdpunar. Sagan verdur betri ef 1690 er
nokkur raekt vid ad skapa personurnar. | békmenntum okkar er vida ad finna
akaflega vel gerdar og eftirminnilegar personur s.s. eins og Jon Hreggvidsson,
Afa a Knerri, Skarphédin Njalsson o.fl.

| verkefninu hér a eftir eiga nemendur ad bua til framhaldsmyndafiokk.
Bekknum er skipt i hdpa og hver peirra a ad skrifa einn patt. Hver pattur er
sjalfstaeedur og somu persénurnar purfa ekki ad koma fram i hverjum peirra.

1. Nemendum er skipt i fijdgurra til fimm manna hépa. beir eiga ad skrifa
framhaldsmyndaflokk, “Skélalif’. Peir byrja a pvi ad bua til persénur. beir
skipta persénunum a milli sin og hver peirra ber abyrgd a skdpun einnar af
eftirtdldum persénum:

Q nyi kennarinn

Q hrekkjusvinid

Q gafnaljosid

Q prakkarinn

Q uppahaldsnemandi kennarans

2. Nemendur geta fundid i tiskublédum eda timaritum myndir af félki sem
passa vid personur peirra. beir eiga svo ad skrifa nakveema lysingu a per-
soénu sinni. barf ad lysa baedi utliti og persénuleika. Kennarinn a ad vara vid
of einhlida persénum, jafnvel peir verstu hafa eitthvad gott i sér og peir sem
virdast fullkomnir hafa allir einhverjar veikar hlidar.

3. Pegar nemendur eru bunir ad skrifa lysinguna eiga héparnir ad koma

saman aftur. Peir eiga ad lesa pad sem peir skrifudu og fa athugasemdir fra

hinum sem peir beeta inn i lysinguna ef porf er talin a.

Hoépurinn skrifar na i sameiningu einn patt i framhaldsmyndaflokkinn.

Hver hépur les fyrir allan bekkinn pad sem hann hefur samid. Bekkurinn
kemur med athugasemdir.

Hver hopur hreinskrifar sinn patt.

Ad sidustu geta nemendur aft paettina og tekid pa upp a myndband.

No as

i stadinn fyrir ad bua til framhaldsmyndaflokk um skélann ma t.d. taka
|6greglustofuna, rakarastofuna eda adra pa stadi par sem Oolikar persénur
koma saman.

3.2.29 Galudyr - husdyr

A mdérgum heimilum eru geeludyr; kettir, hundar, hamstrar, mys, fiskar eda
fuglar. Pegar pau berast i tal i skdlastofunni er eins og skrufad sé fra nemen-
dum. Upp ur peim renna frasagnir um dyr. Einhverjar ségur eru til um flest
dyrin, pegar pad kom & heimilid, ymis uppataseki peirra, lifsheettu sem pau hafa
lent i, framkomu pess vid mannfélkid o.s.frv. Adur en skrifad er um dyr er gott
ad spjalla adeins saman um pau adur. Kennarinn getur byrjad a ad segja sogu
af dyri sem hann pekkir eda pekkti, svo koma bornin eitt af 66ru. Eftir frasag-
nirnar byrja pau ad skrifa og verkid er unnid a venjulegan hatt eftir ritunarfer-
linu.
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3.2.30 Maraponritun.

pad getur verid erfitt ad finna efni til pess ad skrifa um. Allt i kringum okkur eru
soguefnin, en oftast lata pau litid & sér bera. Fela sig hinu megin vid hornid.
Stundum parf ad hafa svolitid fyrir pvi ad finna pau. En alltaf tekst pad nu ad
lokum.

Maraponritun er skemmtileg og arangursrik adferd til pess ad leita ad
soguefni. Eins og i maraponhlaupi felst i henni svolitil keppni og oftast er eins-
taklingurinn ad keppa vid sjalfan sig. Patttakendur i maraponritun geta verid
allur nemendur bekkjarins eda hluti peirra. Hun fer fram med eftirfarandi haetti:

e Nemendur skrifa eins margar setningar og peir geta a 10 minatum.
Hér skal ekki leggja aherslu a stafsetningu né fragang

e Lesa setningarnar upphatt fyrir hina i hépnum

e Hver nemandi merkir paer setningar sem honum list best a med mer-
kitussi

e Vidstodulaus ritun i 10 - 15 minutur. Hver nemandi skrifar Ut fra peim
setningum sem hann merkti vid. Pad ma buast vid ad nemendur taki
hugmyndir hver fra 68rum og er ekkert nema gott um pad ad segja

¢ Nemendur lesa hver fyrir annan pad sem peir skrifudu

¢ Nemendur segja hvad peim finnst gott, hvad vantar o.s.frv. hja hinum

e Unnid afram eftir ritunarferlinu

3.2.31 Byrjun gefin

Pad getur verid paegilegt fyrir nemendur ad hafa adgang ad sdgum med Olikri
byrjun til pess ad koma hugmyndafluginu af stad. Pad parf lika ad syna
nemendum ad sogur byrja @ mismunandi hatt. A vissu timabili hja peim byrja
sogur gjarnan a “Einu sinni var...” Listi med mismunandi upphafsordum eykur
e.t.v. a fidlbreytnina, jafnvel p6é ad hann geri ekki annad. Fyrstu ordin gera oft
miklar krofur til pess sem skrifar, pvi ad pau stjorna pvi t.d. i hvada tid sagan a
ad vera og hvert sjonarhorn hennar er.

Hér a eftir eru gefin nokkur upphafsord, mislong og misjofn a allan hatt.
Pad ma vinna med pau a ymsan hatt. Hér koma nokkrar hugmyndir:

o Nemandi velur sér byrjun og skrifar sogu ut fra henni. Pa gefur tiltekin
byrjun honum hugmynd sem hann vinnur med
o Bekkurinn velur eina byrjun. Pad er lika haegt ad lata bekkinn semja

byrjunina saman. Vidstdédulaus skrift i 15 minatur. 2 - 3 saman i hdp og
lesa hver fyrir annan pad sem peir skrifudu. Raeda um verkin. Nemendur
fa 15 minutur til ad baeta vid verkid. Aftur hépvinna. Sidan ljuka nemendur
verkinu a venjulegan hatt.

o Nemendur draga einn mida med byrjun a sogu og annan med endi a
sogu. Eiga ad skrifa pad sem kemur a milli.

“‘Meér stendur fjandakornid nakvaemlega a sama um allar pinar bolvudu
afsakanir. Eg lid ekki svona svinari.”

“Komdu, vidé holdum upp a petta.”

Huan kom a sunnudegi, hun Helga. Hun kom med ratunni. pad var sol-
skin og hlytt i vedri.

Pad getur verid svo erfitt ad muna, pad sem gerdist fyrir nokkrum arum.
En sa atburdur sem ég zetla ad segja fra stendur mer ljoslifandi fyrir
sjonum.

Eg opnadi augun og leit & klukkuna. Hver premillinn. Hun var halftiu.
Eg var ordinn alltof seinn.
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Pad var i honum einhver spenningur. Hann gat alls ekki sofnad.

Hjolin snerust hradar og hradar, loks lyftust pau af flugbrautinni og vélin
hof sig upp til skyjanna.

Hvada lykt finnst mér verst? Ja, ég er na ekki i vafa. Eg hef aldrei
fundid eins vonda lykt og...

Pad var alger pogn.

3.2.32 Endir gefinn

Pad ma lika skrifa sdgu ut fra endinum. Unnid & sama hatt og verkefnid hér a
undan. Hér koma nokkur lokaord:

Solin var ad hniga til vidar pegar peir komu aftur, preyttir, svangir, blautir
og kaldir.

Hun brosti og sagdi uppdrvandi: “Fardu ad sofa. A morgun kemur nyr
dagur og pa verdum vid buin ad gleyma pessu.”

Andskotans bdkin, hugsadi hann. Gekk ut & svalir og fleygdi bokinni
eins langt og hann gat. Hann brosti pegar hun small & hordu malbikinu,
sj6 haedum nedar.

Ad lokum sofnadi stulkan i ruminu.

“Nidur ad verksmidjunni, audvitad” sagdi hun. “Peir na okkur ekki svo
audveldlega.”

“Vid skulum vera vinir, ég er svo einmana” hvisladi hann.

Pegar presturinn byrjadi ad blessa séfnudinn, pa sofnadi €g. breyttur
eftir allt sem & undan haféi gengid.

Hann kalladi a eftir henni: “Vertu hugrokk, pad er ekkert ad éttast.” Hun
leit til baka og brosti.

3.2.33 Stormasamur dagur i lifi Snabjarnar hjalpsama.

Islenskan hefur ad geyma moérg skemmtileg ord, sem alltof litid eru notud. Pad
er mikilveegt ad hvetja nemendur til pess ad nyta sér alla moguleika hennar.
Ord eru notud til ad lja frasdgninni sérstakan blae og er sjalfsagt ad ota oréum
ad nemendum hveneer sem feeri gefst. Hér a koma nokkrir ordalistar og faein
deemi um hvernig ma nota pa. Pad er gott fyrir nemendur ad hafa adgang ad
goédum ordabdkum, eins og t.d. Samheitaordabdkinni og Ordastad.

Pau eru otrulega morg lysingarordin sem hafa seinni lidinn “-samur”. Hér
koma nokkur:

tilfinningasamur, samviskusamur, hugulsamur, hjalpsamur,
greidasamur, tillitssamur, adgaeslusamur, fyrirhyggjusamur,
umhugsunarsamur, umhyggjusamur, passasamur, eftirtektar-
samur, miskunnsamur, vorkunnsamur, medaumkunarsamur, vin-
nusamur, ahugasamur, kappsamur, roggsamur, idjusamur,
framtakssamur,  lansamur,  hamingjusamur,  6lanssamur,
Ohamingjusamur, ogeefusamur, stjornsamur, afskiptasamur,
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tileetlunarsamur, smamunasamur, afbrydisamur, skynsamur,
utsjbnarsamur, gamansamur, spaugsamur, drambsamur,
sidsamur, reglusamur, ihaldssamur, afturhaldssamur, héfsamur,
sparsamur, naegjusamur, eydslusamur, éreglusamur, uppfinnin-
gasamur, duttlungasamur, havadasamur, uppivodslusamur, yfir-
gangssamur, ofbeldissamur, 6fridsamur, rostusamur, kvensamuir,
eftirlatssamur, frjdsamur, nytsamur, gagnsamur, sadsamur,
ar@samur,  abatasamur,  kostnadarsamur,  ahyggjusamur,
maedusamur, vafasamur, vandasamur, varasamur, haettusamur,
aheettusamur, haskasamur, skadsamur, sviksamur, résamur,
fridsamur, onaedissamur, erilsamur, fyrirhafnarsamur, tafsamur,
endurtekningasamur, Dblidvidrasamur, brimsamur, byljasamur,
frostasamur, gédvidrasamur, hardindasamur, hardvidrasamur,
hvassvidrasamur, heegvirasamur, kalsasamur, Kyrrvidrasamur,
naedingssamur, Ovedrasamur, rigningasamur, skurasamur,
snjoasamur, stadvidrasamur, stormasamur, umhleypingasamur,
urkomusamur,  vedrasamur, vindasamur, votviérasamur,
veetusamur, purrvidrasamur.

Svo mdrg voru pau ord og eru pé ekki Oll talin. Pess ma geta ad oft ma
mynda nafnord med pvi ad breyta -samur i -semi.

| Samheitaordéabdkinni eru allmérg ord nefnd sem samheiti ordsins
mjoég. Pau eru:

adkvaeda, med afbrigbum, afskaplega, akafa, akaflega, bysna,
deemalaust, einkar, einstaklega, fast, feikilega, feikna-,
feiknarlega, fjarska, fjarskalega, framurskarandi, frabaerlega,
framunalega, furdulega, geipilega, geysilega, giska, gifurlega,
glettilega, gridarlega, gréflega, harla, hryllilega, mikid, mikillega,
naesta, ofbodslega, ofsalega, ofur, o6gn, ognar, dgnarlega,
ogurlega, 6hemjulega, 6skaplega, 6skop, 6stjérnlega, ottalega,
oumraedilega, rosalega, sérdeilis, sérlega, sérstaklega, skelfi-
lega, stérlega, storum, svakalega, tiltakanlega, undrum, voda,
vodalega, Yfir sig, yfirmata, yfirtak, yfirtaks, yfirvaettis, yfrid, ykja,
&0silega, aegilega, eerid, eesilega, oldungis, afar, alveg.

Ordalista sem pessa ma finna i Islensku samheitaordabokinni og
Ordastad. Sjalfsagt er ad kenna nemendum ad nota pessa baekur
begar peir eru ad skrifa. Liklegt er ad peir purfi nokkra hvatningu til
bess fra kennara. bad getur pvi verid ageett ad afhenda peim svona
lista, (mega lika vera miklu styttri, jafnvel bara nokkur ord).

3.2.33.1 Verkefni:

Til pess ad nemendur &fi sig i ad fletta upp i ordabékunum og nota fjol-
breytt ord ma lata pa skrifa sdégu sem hefur titil apekkan og kemur fram
hér ad ofan: Stormasamur dagur i lifi Snaebjarnar hjalpsama. Peir eiga
ad nota ord sem enda a -samur i annarri hverri setningu. bPad ma aldrei
vera sama ordid.

3.2.33.2 Verkefni

Annad verkefni veeri ad skrifa stutta lysingu a t.d. uppahaldsmatnum
sinum. Nemendur eiga ad lysa honum og nota sterk lysingarord, en
aldrei pad sama oftar en einu sinni.

3.2.34 Mikio grin, mikid gaman
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Akvedinn hépur félks hefur atvinnu af pvi ad vera fyndinn. betta eru svoka-
lladir spaugarar eda grinistar. Sem daemi ma nefna Ladda, Radiusbreedur,
Omar Ragnarsson, Lollu og Déru og Spaugstofuna. Petta folk ver miklum tima
i ad semja texta sem pad heldur ad 66rum pyki fyndinn.

Skrifadu gamanpatt. Hann ma flytja @ opnu husi, taka upp @ myndband
eda hafa sem gamansogu i bladi.

Pegar pu ert buinn med uppkastid, fadu pa med pér pann eda pa sem
bu vilt ad leiki i paettinum med pér og berdu hann undir pa. Biddu pa ad koma
med uppastungur eda tillogur um vidbaetur.

Hreinskrifadu pattinn og gangtu fra honum til flutnings.

3.2.35 Orlagavaldar

Omerkilegustu atburdir geta haft mikil &hrif & lif einstaklinga. Sem daemi um
pad eru eftirfarandi sogur:

Madur nokkur festi bilinn sinn i snjéskafli. Hann spdladi og spdladi en
gat ekki leyst bilinn. Hann for pvi fétgangandi af stad til vinar sins sem
bjo i neestu gotu og aetladi ad bidja hann um hjalp. Hann var ekki heima
og pvi gekk madurinn aftur ad bil sinum. begar pbangad kom var buid
ao stela bensininu af honum og pvi féor madurinn & neestu bensinstoa til
pess ad kaupa bensin a brusa. Pegar hann var buinn ad borga ben-
Sinid og var a leidinni ut akvad hann ad eyda 50 kronum sem hann fékk
til baka i spilakassa. Hann vann 100 kronur i spilakassanum og keypti
happaprennu fyrir hann. Hann vann tvaer milljénir & happaprennuna.
Himinlifandi gekk hann med bensinbrasann i att ad bil sinum. A leidinni
for hann fram hja ferdaskrifstofu og keypti sér farmida til Bahamaeyja,
par sem hann séladi sig i manud. bar var hann svo heppinn ad hitta
gamla skdlasystur sina sem hann hafdi alltaf verid svolitid skotinn i.
bad kom i ljés ad hun hafdi lika alltaf verid skotin i honum. bar sem ad
pau voru baedi Ogift akvadu pau ad skella sér i pad heilaga parna uti og
komu hardgift heim. Pad getur borgad sig ad festa sig i skafii.

Ung og falleg stulka gengur eftir gétu. Hun maetir ungum manni sem
verdur pegar akaflega astfanginn af henni. Hann vikur sér ad henni og
spyr hana til vegar. Annar ungur afgreidslumadur i gjafavéruverslun sér
petta ut um gluggann a versluninni og fyllist afbrydisemi. Hann snyr sér
of harkalega vid og rekur sig i tvo dyrindis blomavasa og brytur pa bada.
Verslunareigandinn, midaldra kona, kemur hlaupandi fram og sér pa um
leid ungu stulkuna fyrir utan gluggann. ba man huan eftir veikri freenku
sinni sem hun parf ad heimsaekja a sjukrahusid. Hun fer og kaupir blom
og heimseekir freenkuna. Madur nokkur snyr sér snégglega vid til ad
horfa a ungu stulkuna en pa vill ekki betur til en svo ad hann snyr svo illa
a sér 6kklann ad hann verdur ad fara a sjukrahusid. bar hittir hann ver-
slunareigandann. bau taka tal saman og kemur pa i ljés ad pau voru
halfsystkin, en héfdu aldrei hist. Pannig getur ung og falleg stulka ordid

til pess ad fjélskyldur sameinist.
(Ur grein eftir borstein Gylfason i Nyjum Menntamélum)

Verkefni nemenda er ad skrifa sdgu par sem hversdagslegur atburdur hefur
mikil ahrif a lif einhverra perséna. Orlagavaldar geta lika komid fyrir i sdgum
an pess ad oll sagan snuist um pa.

3.2.36 Pj6odsogur og avintyri

pjodsogurnar skiptast i marga flokka. Par ma finna draugasogur, utileguman-
nasogur, sogur um kénga og drottningar og svo framvegis. Pad er upplagt ad
nota pjodsogurnar i ritun til pess ad vekja upp hugmyndir hja nemendum. bad
ma t.d. gera med pvi ad byrja hvern tima um nokkurt skeid med pvi ad lesa t.d.
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draugasogu fyrir nemendur. Pa er liklegt ad peir fari mjog fljotlega ad skrifa
draugasogur sjalfir. Pad ma audvitad nota adra flokka sagna og hafa pannig
med dbeinum heetti ahrif a efnisval nemenda. Sama ma gera avintyri. Lesa
t.d. sevintyri um samskipti dyra, en pau eru morg til. T.d. aevintyrid um refinn og
spoann, bjorninn og maurinn og svo framvegis.

3.3 Ritaefingar

3.3.1 Bein rae0da

Ein leid til pess ad gaeda texta lifi er ad nota beina raedu. A lata sdguper-
sonurnar tala i stadinn fyrir ad segja hvad peer segja.

Obein raeda:
Hans og Gréta téludu um, hversu undarlegt pad veeri ad rekast a pon-
nukokuhus i midjum skdéginum.

Bein raeda:
- Sjadu, pénnukokuhus, hrépadi Hans og hljép ad pvi.
- Ja, hugsadu pér, hér i midjum skoginum, svaradi Gréta um leid og hun
braut sér bita af pakinu og stakk i munninn.
* Um, hvad pad er gott. Hver aetli bui hér?

3.3.2 Ekki segja, heldur syna

i fraségn skiptir miklu mali hvernig hlutirnir eru settir fram, pad er haegt ad
segja pa a einfaldan hatt en oft er ahrifameira ad lysa peim - syna i stad pess
ad segja.

“Halla hefur mikinn ahuga & hestum”

“A hverjum degi, pegar Halla kemur ur skélanum, fer hun i vinnugallann,
og hleypur ut i hesthus. Hun burstar og kembir Sleipni svo rykid stendur
upp af honum. Eftir skamma stund skin hann eins og verdlaunapenin-
gur.”

Umritid pessar setningar, svo ad lesandinn geti séd peer fyrir sér. (2-3
minutur a hverja setningu).

Pitsan bragdast vel

Ténleikarnir voru frabeerir

Haukur var i vondu skapi pegar hann kom heim
Eg var himinlifandi pegar ég fékk vinninginn
Hun leit illa at

Nemendurnir lesa lysingar synar fyrir sessunaut sinn og fa gagnryni og
abendingar. beir eiga ad athuga sérstaklega hvort peir geti “séd” pad
sem verid er ad lysa.

Ad pessu loknu geta nemendur farid i gomlu ségurnar sinar og
leitad ad setningum sem segja, sem ma umrita pannig ad paer syni.
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3.3.3 Byrjunin skiptir miklu mali

Pad skiptir lesanda verulegu mali hvernig saga byrjar. Byrjunin reedur akaflega
miklu um pad hvort hann heldur afram ad lesa eda hvort hann einfaldlega leg-
gur lesefnid fra sér og snyr sér ad 6dru. Sa sem skrifar verdur pvi ad atta sig a
bvi ad pad er haegt ad byrja a ymsan hatt og sjalfsagt er ad nemendur pjalfi sig
i pvi. Hér koma nokkrar afingar:

e Skrifid byrjun a ségu (5 - 10 linur), sem fjallar um dreng sem hefur
lent upp a kant vid kennarann. Byrjunin a ad fela i sér spurningu. (5
min)

o Skrifid byrjun a sdmu ségu. NU a hun ad byrja a pvi ad drengurinn er
ad tala vid félaga sinn. (5 min)

e Skrifid enn byrjun a sdmu sdégu. Nu hefst sagan a lysingu a dreng-
num. (5 min)

e Og enn einu sinni. NU a sagan ad vera i 1. persénu og byrja sem
slik. (5 min)

Pegar nemendur hafa lokid pessum skrifum, lesa peir paer og velja pa
byrjun sem heillar pa mest. Hver peirra vekur ahuga peirra & ad fa ad heyra
meira.

3.3.4 Nokkrir leikir.

3.3.4.1 Ad lengja setningu

Skrifid stutta setningu. Lengid hana med pvi ad skipta ut einu ordi fyrir tvd ny.
T.d. “Gudrun sat a stélnum sinum”, verdur “Gudrun sat a svarta hestinum
sinum” Haldid afram og athugid hve mikid er heegt ad lengja setninguna.
Haegt er ad keppa i pessu.

3.3.4.2 Platorod

Buid til ykkar eigin ord. Faid vin til ad hjalpa ykkur. Buid til reid ord eins og
“brukrut”, falleg ord eins og “fjalpial”, faranleg ord eins og “flattyband”. Buid til
nokkur sorgleg ord, mjuk ord, aest ord, glod ord o.s.frv.

3.3.4.3 Léng saga.

Fadu eda budu til langan pappirsrenning, nogu langan til ad hann nai alveg i
kringum kennslustofuna.. (Ma t.d. nota reiknivélarrullu). Skrifadu ségu a hann.
Ef pu lendir i vandraedum pa skaltu bidja vin pinn um ad hjalpa pér.

3.3.4.4 Likingaleikur

Verid tvo og tvd saman og reynid ad ljuka vid setningarnar. Tveer fyrstu er buid
ad ljuka vid en pid getid samt reynt ad finna adrar endingar.

Lidur eins og ... margfaetlu med heelseeri
Lodin eins og ... gorilla

Dimmur eins og ...

Hryggur eins og ...

Bjanalegur eins og ...

Haldi® afram og buid til fleirid setningar.

3.3.4.5 Mobiusarrsema.

Klipptu ut pappirsreemu, sentimeters breida og 50 sentimetra langa. Snudu
einu sinni upp a hana og limdu enda hennar saman. Petta heitir Mobiusar-
reema. Hun hefur adeins eina hlid! bu getur sett blyantinn pinn & hana og
dregid linu an pess ad lyfta honum upp fra bladinu. bu ferd i hring. Sumar set-
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ningar eru eins. pbaer fara i hringi. Eins og pessi hér: “bPegar pu ferd a skauta
kemur litli brédir pinn alltaf hlaupandi til pin og kvedur pig pvi aé hann veit ad
pegar pu ferd a skauta...” Reynid ad bua til svona setningu og skrifa hana svo
a Mobiusarreemu.

3.3.4.6 Ad pyda oro.

Biddu vin pinn um ad skrifa setningu med adeins einu bullordi. T.d. “Hun lokadi
augunum og plixadi hann.” Nu att pu ad finna eins moérg ord og mogulegt er
sem geta komid i stadinn fyrir bullordi® og bua pannig til setningar sem hafa
einhverja pydingu.

3.3.4.7 Tilviljanakenndar setningar.
Nokkrir krakkar sitja saman. Hver og einn skrifar nidur ord sem honum dettur i

hug. Sidan nota krakkarnir 6ll ordin til pess ad bua til setningar. Ef pad vantar
aukaord pa ma baeta peim vid.

3.4 Ritun i 66rum namsgreinum

3.4.1 Ritun i staerofraeoi

3.4.1.1 Steerdfraedisogur

Nemendur skrifa stuttar sogur par sem steerdfreedi kemur fyrir. Daemi: “Pegar
€g kom heim ur skélanum i geer purfti ég ad fara i fjésid og gefa kinum. Eg
purfti ad na i heyid inn i hlodu. Fyrst gaf ég Skjoldu svolitla tuggu, pvi naest
Frekju og Bukollu. Eg purfti ekki ad gefa tveimur tuddum pvi ad pabbi var buinn
ad pvi. Eggaf... ... Hvad gaf ég mérgum kum?”

3.4.1.2 Bréf til kennara
Nemendur skrifa bréf til kennara og
e skyra ut fyrir honum pad sem peir skilja i steeréfeerdi og af hverju peir
skilja pad
e skyra ut fyrir honum pad sem peir skilja ekki
e koma med spurningar um pad sem verid er ad fast vid

3.4.1.3 Utskyringar

Nemendur skrifa 6tilgreindum pridja adila og utskyra steerdfraedi. T.d. hvernig
a ad deila med 10 eda hvernig a ad teikna 45° horn.

3.4.1.4 Vandamal

Nemendur skoda daemin sem voru vitlaus hja peim i skyndiprofi, konnun eda
heimaverkefni. Peir utskyra hvers vegna daemid var vitlaust. (“Petta var vit-
laust vegna pess ad ég deildi i stad pess ad margfalda.”).
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Eigandi myndbandaleigunnar Skjarinn, skradi hja sér utlan yfir fjogurra ara
timabil. Grafid og taflan hér ad nedan synir nidurstodurnar.

jan.

feb.

mar

apr.

mai

juni

jali

ag.

sep

okt.

noév

des

1992

451

423

417

374

223

168

152

203

322

407

495

488

1993

484

457

440

401

278

189

162

229

376

434

511

500

1994

521

495

467

423

284

197

204

254

409

488

545

523

1995

552

533

489

446

331

265

220

225

437

513

594

Pad ma byrja a pvi ad lata nemendur annad hvort lesa ur linuritinu og
leysa verkefnin ut fra pvi, eda lata pa fa téfluna og bua til linurit.

Ad hverju komst eigandinn?

575
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Reynid ad utskyra arstidabundnar sveiflur i atlanum.




Moodurmalsverkefni

4. Lestur og ritun - unnid med sogur

Hér a eftir eru synd tvennskonar verkefni sem tengja saman lestur og ritun.
Eins og adur hefur komid fram eru tengsl peirra veruleg og pvi meira sem peim
er blandad saman, pvi meiri eetti skilningur og framfarir nemenda ad vera.
Hugmynd ad pessum verkefnum fengum vid i bokinni “Integrating Reading
and Writing Instruction” eftir R.M. Noyce og J.F. Christie.

Vid héfum kosid ad taka hér deemi af tveimur pjédsdgum, Gilitrutt og
Surtlu i Blalandseyjum og ségunni um Ljota andarungann eftir H.C. Andersen.
Kennarar geta haft pessi verkefni sem fyrirmynd ef peir vilja gera svipud
verkefni sjalfir. Til hagreedingar fyrir kennara eru sdégurnar prentadar aftast i
pbessu riti.

Fyrra verkefnid krefst pess ad nemendur taki ymis lykilatridi
sogunnar til endurskodunar auk pess sem pad ytir undir sveigjanleika i hug-
sun. Hér er um nokkurs konar ramma ad raeda sem heegt er ad smella flestum
sdégum inn i. Pad eetti ad hjalpa nemendum ad gera sér grein fyrir byggingu
sagna, pad geta peir nytt sér i sinum eigin skrifum. Verkefni af pessu tagi eru
ageett ad nota pegar verid er ad undirbua nemendur undir ritun.

Seinni verkefnin eru sjalfstaed verkefni par sem blandad er saman lestri,
ordabdkarvinnu, ritun, baedi fra eigin brjosti og par sem unnid er med heimildir,
og hinu talada ordi. bau ma nota med bornum fra 9 ara aldri og upp ur. Ken-
narar geta baett inn erfidari verkefnum ef peim pykir purfa og svona verkefni ma
semja vid hvada sogur sem er. bad er ageet regla ad setja einhver timamork,
t.d. tveer til prjar vikur. Ef of langur timi fer i verkefnid, fa nemendur leid a pvi
og vinna pad ekki eins vel. Pvi er meelt med pvi ad pad sé tekid a skommum
tima, jafnvel i einni lotu. Verkefni i pessum dur geta lika verid hluti af
pemaverkefni og getur hver kennari spunnid i kringum pau eins og hugmyndir
og heefileikar leyfa.

pPad er gott ad bua til nemendahefti med pessum verkefnum i. Eft.d. a
ad vinna med Gilitrutt, pa getur kennari sett sbguna og verkefnin ur henni i eitt
hefti og afhent hverjum nemenda. Hugguleg forsida og rammar i kringum
verkefnin @ hverri bladsidu gera pau meira adladandi. Tolvur og forrit sem
kennarar hafa adgang ad gefa bysna mikla moguleika a skemmtilegri uppset-
ningu.
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4.1 Rammi - Gilitrutt og Oskubuska

Gilitrutt

Einnig tekin daemi ur Osku-

busku.

Kemur i stadinn

Hér & ad taka eitthvert lykilatridi
ur soégunni og setja annad i
stadinn, s.s. eins og vasaklut i
stadinn fyrir glerské i Osku-
busku

Hvad hefdi gerst ef Gilitrutt hefdi 6skad eftir pvi ad fa ka i laun en ekki ad husfreyja
skyldi segja henni nafn sitt i pridju gatu?

Samanburdur

Bera eina  sdgupersénuna
saman vid pekkta personu ur
annarri ségu. T.d. Oskubuska
og Mijallhvit.

Hvad er likt og hvad er dlikt med Gilitrutt og skessunni i sevintyrinu um Bukollu?

Samlégun

Mikilveegu atridi breytt pannig
ad naudsynlegt sé ad hugsa
upp rad til pess ad sagan geti
haldi® obreytt afram. T.d. ef
tonlistin & dansleiknum i Osku-
busku hefdi verid svo ha ad hun
hefdi ekki heyrt. Hvernig hefdi
hdn komist & hestvagninn a rét-
tum tima?

Ef béndi hefdi tynt midanum sem hann skrifadi nafn Gilitruttar & og ekki munad
pad, hvad heféi hann getad gert til pess ad rifia pad upp?

Breyting

Hér a ad breyta mikilvaegu atridi
pannig ad ségupersénur lenda i
vandreedum ef peir finna ekki
upp rad. T.d. hvad hefdi prinsinn
i Oskubusku gert ef glerskorinn
hefdi ekki passad a neina konu i
konungsrikinu?

Hvad heldur pu ad husfreyja hefdi gert ef Gilitrutt hefdi ekki komid til ad skila
vadmalsstranganum?

Vidbot
Nemendur eiga ad skrifa vidboét
vid séguna.

Lysid degi i lifi husfreyjunnar eftir ad var buin ad greida Gilitrutt launin.

Maoguleikar

Nemendur eiga ad finna fleiri
moguleika vardandi lykilatridi i
ségunni.  T.d. hve marga
moguleika hafdi Oskubuska &
ad koma einum glerskd i
umferd?

A hve marga vegu hefdi husfreyjan getad komist hja pvi ad vinna ullina sjalf?

Sleppa

Lykilatridi ar ségunni er sleppt
og nemendur eiga ad finna leid
til pess ad sagan haldi samt
Obreytt afram.

Hvernig hefdi husfreyja getad komist ad nafni Gilitruttar ef hun heféi pagad pegar
huasbéndi kom ad hélnum?
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Endurskipulagning

Mikilveegu atriéi breytt og
nemendur eiga ad skrifa nyjan
kafla i séguna. T.d. ef Osku-
buska hefdi ekki verid heima til
ad mata glerskoinn, pegar
menn prinsins komu.

imyndadu pér ad husfreyja hefdi ekki verid heima pegar Gilitrutt kom ad skila
vadmalsstranganum. Skrifadu nyjan endi & séguna.

Andhverfa

Einhverjum persénum breytt i
andhverfur sinar. T.d. ef systur
Oskubusku hefdu verid godar.

Endurskrifadu séguna eins og hun heféi verid ef husfreyja heféi verid dugleg og
atorkusém en ekki duglaus og dadlaus.

4.2 Rammi - Surtla i Blalandseyjum

Surtla i Blalandseyjum

Kemur i stadinn

Hvad hefdi gerst ef drottningin hefdi gefi® Sigurdi bok en ekki
hnif?

Samanburdur Hvad er likt med Sigurdi og Ingibjérgu og Hans og Grétu?

Samlégun Ef Ingibjorg hefdi ekki farid ad hlaeja pegar hun sa Surtlu, hvernig
heféi Surtla pa getad attad sig a pvi ad bérnin voru komin?

Breyting Hvernig hefdi Godran komid bérnunum til Surtlu systur sinnar ef
kongur hefdi ekki farid sjalfur ad innheimta skatta, heldur sent ein-
hvern fyrir sig?

Vidbot Segid fra brudkaupi kongs og Godrunar.

Méguleikar A hve marga vegu hefdu Sigurdur og Ingibjérg getad platad Surtlu
pbegar hun var ad athuga hvort pau vaeru naegilega feit?

Sleppa Hvernig heféu Sigurdur og Ingibjorg bjargast ef Surtla hefdi ekki

verid blind?

Endurskipulagning

Hugsadu pér ad kongur hefdi ekki att leid fram hja Blalandseyjum.
Skrifadi nyjan endi a séguna.

Andhverfa

Endurskrifadu séguna eins og hun hefdi verid ef Godrun hefdi
verid géd en Raudur vondur.

4.3 Gilitrutt
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Almennar leidbeiningar
1. Pu hefur tveer vikur til ad lesa sdguna Gilitrutt og ljuka verkef-
nunum a naestu bladsidum.
2. Dagsetningar i byrjun og lok:
Byrjadi lauk

3. Komdu med pessa vinnubok a hverjum degi i skélann og haféu
auk pess med pér pappir, blyant og dagbodkina pina. Annad er i
skolastofunni.

4. A hverju vinnubodkarbladi eru leidbeiningar sem pu att ad lesa vel
og fara eftir. Skrifadu a vinnusedilinn ad lokinni vinnu.

5. Kvittadu pegar pu hefur lokid vid oll vinnublodin.
1. Vinnuseadill

Ordaforéi

Adalpersonur

Dagbokarspurningar

Spurningar um ull og kleedagerd

Spurningar um pjédsogur

N o o &~ w0 Db

Ritun

Undirskrift

Nafn
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Vinnusedill

Leidbeiningar: | hvert skipti sem pu vinnur petta verkefni attu ad
skra hvad pu gerir. Til deemis ef pu lest fra bladsidu 5 - 9 einn
daginn pa skrifar pu pad. Ef pu svarar tveimur spurningum neesta
dag, pa skrifar pu pad i sidasta dalkinn.

Dagsetning | Byrjadi a bls. Heetti a bls. Vinna
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Ordasafn

Leidbeiningar: Um leid og pu lest sdguna um Gilitrutt skaltu skrifa a
pbessa bladsidu oll ord sem pu pekkir ekki. Pegar pu hefur lokid
lestrinum attu ad finna skyringar a ordunum i ordabok og skrifa paer
vid ordid.

Daemi: Saudganga - fjarbeit, saudland.
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Adalpersoénur

Skodadu soguna aftur og athugadu lysingarnar & persénunum.
Likar pér vid peer eda ekki?. Lystu peim og skrifadu af hverju pér
fellur vid paer eda af hverju ekki.

Nafn: Gilitrutt
Lysing a personuleika:

Nafn: Konan
Lysing a personuleika:

Nafn: Bondinn
Lysing a personuleika:
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Dagbékarskrif

Leidbeiningar: Veldu fjérar spurningar sem pu svarar i dagbokina
bina.

1. Hvad heldur pu ad bondanum hafi fundist um hattalag konu
sinnar?
2. Af hverju heldur pu ad konan hafi ekkert nennt ad gera?

3. Heldur pu ad pad hafi verid god hugmynd hja konunni ad fa
okunnuga kerlingu til ad vinna fyrir sig ullina?

4.  Af hverju heldur pu ad bondinn hafi ekki 1atid konu sina vita
strax um nafnid a kerlingunni?

5. Hvernig leid konunni sidasta vetrardag?

6. Hefur pu ordid eins hraedd(ur) og konan var pegar Gilitrutt hitti
hana i seinna skiptid? Hvernig leid pér? Hveneaer vardst pu
hreeddust/hraeddastur?

7. Hvada ar heldur pu ad pessi saga gerist? Af hverju? Hvad
gerist hun a 16ngum tima?

8. Hvenaer er sumardagurinn fyrsti?
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Spurningar

Leidbeiningar: | skélastofunni finnur pi baekur sem pu getur notad
til ad svara spurningunum hér a eftir. Veldu eina spurningu um ull
og klaedagerd og eina um pjodsogur.

SPURNINGAR UM ULL OG KLADPAGERD.

1. Hvernig er ull breytt i fatnad?

2. Ur hvada efni eru fétin sem pu gengur i daglega? Hvernig er
efnid buid til, hvadan er hraefnid og hvar eru pau saumud?

3. Berdu saman fot i gamla daga og nuna. Berdu lika saman
hvernig fot voru buin til i gamla daga og hvernig pad gert nuna.

SPURNINGAR UM bJOBSOGUR

1. Skrifadu freedibok um troll. Hvar bjuggu pau, a hverju liféu
bau, hvernig voru lifnadarheettir peirra, hvad fannst peim gaman,
hvad leidinlegt, hvad hraeddust pau og svo framvegis.

2. Pj6dsogur segja okkur oft hvernig vid eigum ad haga okkur i
daglegu lifi. Hvada bodskap flytur pjodsagan um Gilitrutt okkur?
Hvernig kemur hun peim bodskap a framfeeri?

3. Hvernig verda pjodsogur til? Hvenezer var byrjad ad skrasetja
islenskar pj6dsogur og hver var storteekastur i peim efnum?
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Fleiri ritunarverkefni

Hér eru nokkur verkefni ur sogunni Gilitrutt. Veldu tvo peirra sem
bér list best a og skrifadu pau.

1. Konan gerdi Gilitrutt greida og pess vegna baudst Gilitrutt il
ad vinna ullina fyrir hana. Ekki er sagt hver greidinn var sem
konan gerdi. Skrifadu vidbot vid soguna par sem fram kemur
samtal peirra Gilitruttar og konunnar og hver greidinn var sem
hafdi svo mikil ahrif.

2. Leti konunnar er mikill 6rlagavaldur i ségunni. Hvad ef hun
hefdi verid dugnadarforkur? Hvernig hefdi sagan pa verid?
Skrifadu sdguna upp a nytt og lattu konuna vera duglega.

3. Gilitrutt bjé i grjothdl nokkrum, liklega ekki mjog langt fra
beenum. Eftir ad konan gat upp a nafni hennar rauk hun i burtu
og sast ekki upp fra pvi. Eitthvad hlytur samt ad hafa gerst i lifi
hennar eftir pad. Skrifadu annan hluta ségunnar um Gilitrutt par
sem segir fra fleiri avintyrum hennar.

4. Hefur pu verid latur/lét og reynt ad komast hja pvi ad gera
pbad sem pu att ad gera? Skrifadu um pad. Hvernig gekk pad,
hvad fannst 66rum, hvernig leid pér o. s.frv.

5.  Skrifadu sdgu sem likist sogunni um Gilitrutt en lattu hana
gerast i nutimanum.
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Malping

Pad eru haldin malping um otrulegustu og pvi pa ekki ad halda
malping um Gilitrutt med nemendum? Pad getur ordid til pess ad
dypka skilning peirra a sogunni, sja hana fra ymsum sjonarhornum
og tengja hana vid samtimann. Malping getur t.d. farid pannig fram
ad premur nemendum er fali® ad undirbua framsogur. beir fa til
bess nokkra daga. Pad getur verid ageett ad peir viti af pvi mest
allan timann sem peir eru ad vinna i sogunni.  Framsogur a
malpingi um Gilitrutt geetu verid pessar:

1. Sagan endursogd. (Til pess ad allir rifji hana upp adur en
farid er ad reeda hana. betta er prydileg pjalfun fyrir fram-
sogumann i ad segja sogu).

2. Hvad getum vid laert af ségunni? A hun erindi vid okkur i
dag? (Hér er farid i bodskapinn).

3. bjodsagan Gilitrutt og jafnréttisbarattan.  Hvernig er
hlutverkum skipt milli kynjanna i sogunni? Rikir par jafnrétti
milli kynjanna?

Malpingid getur svo hafist a pvi ad kennari gerir nokkra grein fyrir
tildrogum pess. Hann getur sjalfur tekid ad sér ad stjorna radstef-
nunni eda fali® nemanda ad gera pad. bess verdur pd ad geeta ad
umraedur verda oft mjog fijdrugar og einnig reynist oft naudsynlegt
ad stjorna umraedum talsvert. Slikt er varla a faeri ungra nemenda.
Malping um soguna tekur a.m.k. eina kennslustund.
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4.4 Sagan af Surtlu i Blalandseyjum



Moodurmalsverkefni

Almennar leidbeiningar
1. Pu hefur tveer vikur til ad lesa sdguna um Surtlu i Blalandseyjum
og ljuka verkefnunum & naestu bladsiéum.
2. Dagsetningar i byrjun og lok:
Byrjadi lauk

3. Komdu med pessa vinnubok a hverjum degi i skélann og haféu
auk pess med pér pappir, blyant og dagbodkina pina. Annad er i
skolastofunni.

4. A hverju vinnubodkarbladi eru leidbeiningar sem pu att ad lesa vel
og fara eftir. Skrifadu a vinnusedilinn ad lokinni vinnu.

5. Kvittadu pegar pu hefur lokid vid oll vinnublodin.
1. Vinnuseadill

Ordaforéi

Adalpersonur

Dagbdkarspurningar

Spurningar um skatt og skattheimtu

Spurningar um aevintyri

N o o &~ w0 Db

Ritun

Undirskrift

Nafn
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Vinnusedill

Leidbeiningar: | hvert skipti sem pu vinnur petta verkefni attu ad
skra hvad pu gerir. Til deemis ef pu lest fra bladsidu 5 - 9 einn
daginn pa skrifar pu pad. Ef pu svarar tveimur spurningum neesta
dag, pa skrifar pu pad i sidasta dalkinn.

Dagsetning | Byrjadi a bls. Haetti a bls. Vinna
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Ordasafn

Leidbeiningar: Um leid og pu lest sdguna um Surtlu skaltu skrifa a
bessa bladsidu oll ord sem pu pekkir ekki. Pegar pu hefur lokid
lestrinum attu ad finna skyringar a ordunum i ordabok og skrifa paer
vid ordid.

Daemi: Hugarvili - orvaenting
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Adalpersoénur

Skodadu soguna aftur og athugadu lysingarnar & persénunum.
Hvad finnst pér um peer?. Lystu peim og skrifadu af hverju pér fel-
lur vid paer eda af hverju ekki.

Nafn: Sigurdur
Lysing a persénuleika:

Nafn: Ingibjorg
Lysing a personuleika:

Nafn: Godrun
Lysing a personuleika:

Nafn: Raudur
Lysing a persénuleika:

Nafn: Kéngur
Lysing a personuleika:

Nafn: Surtla
Lysing a personuleika:
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Dagbékarskrif

Leidbeiningar: Veldu fjérar spurningar sem pu svarar i dagbokina
bina.

1. Af hverju var Ingibjorgu og Sigurdi liti® um brudkaup fodur
sins?

2. Af hverju vildu bornin fara med konginum ad innheimta skatta
og pvi hlustadi hann frekar a Godrunu en pau?

3. Heldur pu ad pad hafi verid géd hugmynd hja Godrunu ad
senda bornin til Surtlu?

4. Hvers vegna skildi Sigurdur Ingibjorgu eftir i kistunni? Hvernig
heldurdu ad henni hafi lidid par?

5. Hvad aetli Raudur hafi hugsad pegar kongur akvad ad fara til
lands vid Blalandseyjar? Atli hann hafi undirbuid eitthvad?

6. Hvad setti Godrun i kisturnar og hvers vegna gerdi hun pad?

7. Hvernig heldurdu ad Godrunu hafi lidid pegar kdngur komst
ad hinu sanna?

8. Hvad finnst pér um 06rlog systkinanna, Godrunar, Surtlu og
Rauds? Attu pau pessa medferd skilid?

9.  Afhverju heitir Godrun ekki Gudrun?
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Spurningar

Leidbeiningar: | skélastofunni finnur pi baekur sem pu getur notad
til ad svara spurningunum hér a eftir. Veldu eina spurningu um
skatt og skattheimtu og eina um aevintyri.

SPURNINGAR UM SKATT OG SKATTHEIMTU

1. Hvad er skattur?

2. Hvernig eru skattar innheimtir nu til dags? Nefndu alla hug-
sanlega moguleika.

3. Berdu saman skattheimtu nuna og i gamla daga. Er einhver
munur, t.d. a innheimtuadferdum, alogum, eftirliti og sanngirni?

SPURNINGAR UM ZAVINTYRI

1. Skrifadu allt sem pu veist um troll. Eru pau vond eda g6d?
Hvernig fer venjulega fyrir peim i aevintyrum?

2.  Avintyri segja okkur oft hvernig vid eigum ad haga okkur.
Hvada bodskap flytur sagan um Surtlu i Blalandseyjum okkur?

3. Hvernig heldur pu ad eevintyri hafi ordid til? Nefndu nokkra
menn sem sofnudu aevintyrum og skrasettu pau.



Moodurmalsverkefni

Fleiri ritunarverkefni

Hér eru nokkur verkefni ur sogunni um Surtlu i Blalandsey-
jum.Veldu tvo peirra sem pér list best & og skrifadu um pau.

1. i ségunni koma fram brir tofrahlutir: beltid, hnifurinn og
kistan. Semdu aevintyri par sem a.m.k. prir tofrahlutir koma vid
sogu.

2. Lystu nakvaemar pvi sem gerdist pegar Raudur og Godrun
foru i trollshaminn. Hvernig nadust pau? Semdu ny sogulok.

3. Hvernig hefdi sagan ordid ef engin vond stjupa heféi verid?
Skrifadu sogu par sem trollin eru goédu persénurnar en Sigurdur
og Ingibjorg paer vondu.

4. Hvad atti Raudur vid pegar hann sagdi ad fair hefdu aftur
komid sem lent hefdu vid Blalandseyjar til pessa? Skrifadu fyrri
hlutann af soégunni um Surtlu? Hvernig var lif hennar aéur en
kéngsbornin rak ad landi.

5. Hvernig er ad vera vondur? Hvers vegna eru sumir vondir?
Hvernig lidur peim?

6. Skrifadu sogu um lif Sigurdar, Hildar og Ingibjargar eftir ad
hremmingum peirra og vidureign vid trollin lauk.
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Malping

Malping um séguna Surtlu i Blalandseyjum getur verid med sama
snidi og malpingid um Gilitrutt. Prir nemendur fa pad hlutverk ad
undirbua framsogur. Pad er ageet regla ad fyrsta framsagan sé
endursogn a sogunni. Hinar tveer geetu verid:

1. Bodskapur sogunnar. Getum vid leert eitthvad af henni?

2. Fals og sviksemi Godrunar og Rauds. Hvernig kemur pad
fram i sdgunni? bekkist améta framkoma i dag?

3. Samanburdur a eevintyrinu um Hans og Grétu og Surtlu i
Blalandseyjum.

4. lllmennskan og godsemin. Hvernig koma pessir tveir
beettir fram i sogunni? Er félk annad hvort gott eda vont?
Hvernig eru persénurnar i sogunni med tilliti til pessara
batta?
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Almennar leidbeiningar

1. Pu hefur tveer vikur til ad lesa sdguna um Ljéta andarungann og
ljuka verkefnunum a naestu bladsidum.

2. Dagsetningar i byrjun og lok:
Byrjadi lauk

3. Komdu med pessa vinnubok a hverjum degi i skélann og haféu
auk pess med pér pappir, blyant og dagbodkina pina. Annad er i
skolastofunni.

4. A hverju vinnubodkarbladi eru leidbeiningar sem pu att ad lesa vel
og fara eftir. Skrifadu a vinnusedilinn ad lokinni vinnu.

5. Kvittadu pegar pu hefur lokid vid oll vinnublodin.
1. Vinnuseadill
Ordaforéi
Adalpersonur
Dagbdkarspurningar
Spurningar um Hans Christian Andersen

Spurningar um endur og svani

N o o &~ w0 Db

Ritun

Undirskrift

Nafn
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Vinnuseadill.

Leidbeiningar: | hvert skipti sem pu vinnur petta verkefni attu ad
skra hvad pu gerir. Til deemis ef pu lest fra bladsidéu 110 - 116 einn
daginn pa skrifar pu pad. Ef pu svarar tveimur spurningum neesta
dag, pa skrifar pu pad i sidasta dalkinn.

Dagsetning | Byrjadi a bls. Heetti a bls. Vinna
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Ordasafn.

Leidbeiningar: Um leid og pu lest sbguna Ljota andarungann skaltu
skrifa a pessa bladsidu Oll ord sem pu pekkir ekki. Pegar pu hefur
lokid lestrinum attu ad finna skyringar a ordunum i ordabok og
skrifa paer vid ordid.

Daemi: Herragardur - sveitasetur adalmanns.
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Adalpersénur.

Veldu fjérar persénur sbgunnar, par a medal ljéta andarungann, til
pbess ad lysa hér fyrir nedan. bu getur valid andamommuna, gomlu
ondina, kottinn "Sonarkindina", haenuna, gomlu konuna eda bon-
dann. bu hefur lesid talsvert um hvernig lj6ti andarunginn hagadi
sér og hvernig honum lei® og svoliti® um hinar personurnar.
Skodadu soguna aftur og athugadu lysingarnar & persénunum.
Likar pér vid paer eda ekki? Skrifadu af hverju eda af hverju ekki

Nafn: Ljoti andarunginn
Lysing a personuleika:

Nafn:
Lysing a persénuleika:

Nafn:
Lysing a personuleika:

Nafn:
Lysing a personuleika:
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Dagbékarskrif

Leidbeiningar: Veldu prjar spurningar sem pu svarar i dagbokina
bina.

1. Hvernig heldur pu ad ljota andarunganum hafi pétt ad vera
odruvisi?

2. Hvernig hefdir pu brugdist vid grimmd hinna dyranna?

3. Hver var munurinn a ljéta andarunganum og systkinum
hans?

4. Var pad géd hugmynd hja ljota andarunganum ad flyja?
Hvers vegna?

5. Hvernig heldur pu ad ljota andarunganum hafi 1idid pegar
hann komst ad pvi ad hann var svanur?

6. Geturdu borid saman pinar eigin tilfinningar og tilfinningar
ljéta andarungans um ad vera ddruvisi en adrir? Hvernig eru peer
likar? Hver er munurinn a peim?



Moodurmalsverkefni

Spurningar.

Leidbeiningar: | skélastofunni finnur pi baekur sem pu getur notad
til ad svara spurningunum hér a eftir. Veldu eina spurningu um um
Hans Christian Andersen og eina spurningu um endur og svani.

SPURNINGAR UM HANS CHRISTIAN ANDERSEN

1. Lestu um Hans Christian Andersen. Hvada atburdir i lifi hans
finnst pér sérstaklega sorglegir?

2. bad er stundum sagt ad sagan um ljota andarungann sé ekKi
osvipud lifi H. C. Andersen. Hvad finnur pu likt med sdgunni og
eevi H. C. Andersen?

3. Hans Christian Andersen notadi sogur sinar til ad syna hve
faranlega folk getur hagad sér. Lestu sdguna um Nyju fotin keisa-
rans. Hvad er H. C. Andersen ad segja okkur med peirri sdgu?

SPURNINGAR UM ENDUR OG SVANI

1. Segdu fra klaki anda. Lystu hreidrinu vel og hvar liklegt er ad
finna pad, hvad eggin eru morg, hve lengi pau eru ad klekjast ut,
hve stér pau eru, hvernig andarungi litur at pegar hann kemur ar
egginu og annad merkilegt sem pu finnur.

2. Segdu fra svonum. Hvar er pa helst ad finna, hvad borda peir,
hvad gera peir a veturna, hve stoérir eru peir fullvaxnir og annad
merkilegt sem pu finnur.

3. Lystu nakveemlega hvad veldur pvi ad endur geta synt, kafad og
flogid eins vel og peer gera..
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Fleiri ritunarverkefni.

Hér eru nokkur verkefni ur ségunni um Ljota andarungann. Veldu
tvo peirra sem pér list best a og skrifadu pau.

1. Ef pu geetir hitt eina af personum sogunnar - andamommu, einn
hinna andarunganna, gomlu ondina, eina villtu ondina, kottinn
"Sonarkindina", haenuna, gomlu konuna, bondann sem bjargadi
liota andarunganum ur isnum, einn svananna eda ljota andarun-
gann sjalfan - hvern myndir pu vilja hitta? Skrifadu hvern pu vilt
hitta og af hverju. Hvad myndir pu segja vid pessa personu og ad
hverju myndir pu spyrja?

2. Flestar sogupersonurnar komu illa fram vid ljota andarungann.
Hvad ef pzer hefdu verid gdédar vid hann? Hvernig hefdi sagan pa
verid? Skrifadu nyjan endi a sdguna.

3. Ljéti andarunginn 6x ur grasi og vard fallegur svanur. Hvernig
heldur pu ad lif hans hafi verid eftir pad? Skrifadu annan hluta
sogunnar og segdu fra aevintyrum fallega svansins. Gefdu henni
nytt heiti t.d. Ljoti andarunginn 2, Hefnd svansins, Avintyri svansins
eda eitthvad annad sem pér dettur i hug.

4. Hefur pu verid i burtu fra fjolskyldu pinni og verid einmana, eins
og ljoti andarunginn? Segdu fra pegar pu varst leidur og/eda ein-
mana. Hvernig breyttist pad?

5. Imyndadu pér ad pu sért bladamadur og pu ert bedinn um ad
taka vidtal vid nyja svaninn a vatninu. Hvada spurningar myndir pu
spyrja hann? Skrifadu vidtalid eins og frétt i dagbladi. Mundu ad
segja um hvern, hvenager og hvar, hvernig pu komst a snodir um
svaninn og hvers vegna pér fannst hann svo athyglisverdur ad vert
veeri ad skrifa um hann frétt i dagbladid.

6. Stundum kemur folk leidinlega fram vid adra, alveg eins og dyrin
gera vid ljéta andarungann i sogunni. Skrifadu ségu sem likist sdgunni
um ljota andarungann ad einhverju leyti, en personurnar i pinni ségu eiga

ad vera mennskar. Finndu nytt natn 4 pina sdgu, skreyttu hana og budu til
bok.
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Malping

Malping um Ljota andarungann getur veri® med sama snidi og
malping um Gilitrutt og Surtlu i Blalandseyjum. Premur nemendum
er fengid pad hlutverk ad undirbua framsogur med gédum fyrirvara.
Fyrsta framsagan er endursdgn a sogunni en hinar tveer geta t.d.

verid:

1. Bodskapur sdgunnar - a hann erindi vid okkur?
2. Skiptir utlitid mali? Hver er fallegur og hver er ljotur?
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5. Vidauki - ségur

5.1 Gilitrutt

Einu sinni bjé ungur béndi undir Eyjafjéllum. Hann var dakafamadur mikill og
starfsamur. Par var saudganga god, sem hann var, og atti bondi margt fé.

Hann var nykveentur, pegar pessi saga gerdist. Kona hans var ung, en
duglaus og dadlaus. Hun nennti ekkert ad gjora og skipti sér litid af buinu.
petta likadi bonda mjog illa, en gat p6 ekki ad gjort.

Eitt haust fékk hann henni ull mikla og bad hana ad vinna til vadmala um
veturinn, en konan tok ekki liflega undir pad. Leid svo fram & vetur, ad konan
tok ekki a ullinni, og amalgadi p6 bondi pad oft.

Eitt sinn kemur kerling heldur storskorin til konunnar og bad hana ad
greida eitthvad fyrir sér. “Geturdu unnid nokkud fyrir mig i stadinn?” segir
konan.

“Til er pad,” segir kerling “eda hvad a ég ad vinna?”
“UlI til vadmala,” segir konan.
“Fadu mér hana pa,” segir kerling.
Konan tekur pa akaflega stéran ullarpoka og feer henni.
Kerling tekur vid sekknum, snarar honum a bak sér og segir:
“Eg skal koma med vodina & sumardaginn fyrsta.”
“Hvad viltu hafa i kaup?” segir konan.
“Pad er nu ekki mikid,” segir kerling, “pu skalt segja mér nafn mitt i pridju gatu,
og erum vid pa sattar.”
Konan jatti pvi, og fer nu kerling burtu.

Lidur nu fram veturinn, og spyr bondi hana oft, hvar ullin sé. Hun segir
hann pad engu skipta, en hann skuli fa hana a sumardaginn fyrsta. Béndi Iét
sér fatt um finnast, og lidur nu fram & utmanudi. bPa fer konan ad hugsa um
nafn kerlingar, en sér nu engin rad til ad komast eftir pvi. Vard hun nu ahyggju-
full og hugsjuk af pessu. Bondi sér, ad henni er brugdid, og bad hana segja sér,
hvad ad henni gengi. HUn sagdi honum pa upp alla ségu. Var pa bondi hraed-
dur og segir, ad nu hafi han illa gert; pvi petta muni troll vera, sem aetli ad taka
hana.

Einu sinni seinna vard bonda gengid a grjéthdl einn stéran. Hann var ad
hugsa um raunir sinar og vissi varla af sér. Pa heyrist honum hégg i hélnum.
Hann gengur a hlj6did og kemur ad smugu einni. Sér hann pa, hvar kona ein
heldur stérvaxin situr ad vef. Hefur hun vefinn milli féta sér og slaer hann mjog.

Hun kvad fyrir munni sér petta: “Hae, hae og ho, hé. Husfreyja veit ei,
hvad ég heiti; hee, hae og ho, hé. Gilitrutt heiti ég, hd, ho. Gilitrutt heiti ég, ho,
hé.” betta Iét han allt af ganga og slo vefinn i akafa. Bondi vard gladur vid og
pottist vita, ad petta mundi vera kerling su, sem hafdi fundi® konu hans um
haustid. Hann fer sidan heim og ritar hja sér a mida nafnid “Gilitrutt.” Ekki Iét
hann konu sina heyra pad.

Og kom nu hinn sidasti vetrardagur. Pa var husfreyja mjog angurveer,
og fér hun ekki i kleedi sin um daginn. Bondi kemur pa til hennar og spyr, hvort
han viti nafn vinnukonu sinnar. Han kvad nei vid og segist nu eetla ad harma
sig til dauda. Bondi segir, ad pess purfi na ekki vid, fékk henni bladid med
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nafninu & og segir henni upp alla sdgu. Hun tok vid bladinu og skalf af hraedslu,
bvi hun éttadist, ad nafnid kynni ad vera rangt. Bidur hun bonda ad vera hja
sér, pegar kerling komi. Hann segir nei, “og varstu ein i radum, pegar pu fékkst
henni ullina, svo pad er best, ad pu gjaldir ein kaupid.” Fer hann burtu sidan.
Nu kemur sumardagurinn fyrsti, og 1a konan ein i rumi sinu, en enginn
madur annar var i baenum. Heyrir hun pa dunur miklar og undirgang, og kemur
par kerling og er nu ekki frynileg. Hun snarar inn a golfid vadmalsstranga mik-
lum og segir: “Hvad heiti €g nu, hvad heiti ég nu?”
Konan var naer dauda en lifi af 6tta og segir: “Signy?”
“pad heiti ég, pad heiti ég, og gettu aftur, husfreyja,” segir kerling.
“Asa,” segir han.
Kerling segir: “Pad heiti ég, pad heiti ég, og gettu enn, husfreyja!”
“Ekki veenti ég, ad pu heitir Gilitrutt?” segir pa konan.
Kerlingunni vard svo bilt vid petta, ad hun datt kylliflét nidur a golfid, og vard pa
skellur mikill. Ris hun upp sidan, fér burtu og sast aldrei sidan.
Konan vard nu fegnari en fra megi segja yfir pvi, ad hun slapp fra oveetti
pessum med svona godu moti og vard nu Oll onnur. Gerdist hun idjusdm og
stjornsdm og vann z sidan sjalf ull sina.

5.2 Sagan af Surtlu i Blalandseyjum

Einu sinni var kongur og drottning. Pau attu einn son sem Sigurdur hét og dot-
tur, sem Ingibjorg hét. Born pessi voru enn ung pegar pessi saga gerist, en po
komin vel & legg.

Nokkru sidar tok drottning punga soétt og af pvi ad hana grunadi ad su
mundi verda sin sidasta, kalladi hun bérn sin fyrir sig. Gefur hun pa Ingibjérgu
belti og segir ad pvi fylgi su nattura ad hun verdi aldrei svong medan hun hafi
beltid utan um sig. En Sigurdi gefur hun hnif og segir ad hann biti baedi a stal
og steina og hvad sem hann beiti honum a. Sidan kvedur hun born sin og bidur
pbeim virkta. Skommu seinna deyr drottning og verdur dllum mikid um pad, en
mest kdngi og bornum peirra. Var hun svo grafin og buid vel um leidi hennar og
sat kdngur par 16ngum a daginn og syrgdi hana. Einn dag, pegar hann sat a
leidi drottningar, kemur til hans madur og kona skrautleg mjég, og var konan
nokkud alvarleg asyndar. bau heilsa kéngi kurteislega og tekur hann pvi og
spyr pau ad heiti. HUn segist heita Godrun, en hann Raudur og séu pau syst-
kin. Pau spyrja hvad hann hafist par ad svo einmana. Kéngur segir sem var.
Godrun segir ad pad sé radlegast fyrir hann ad hyggja ad bérnum sinum, hun
hafi ekki alls fyrir ldbngu misst mann sinn og kéng og hafi sér ekki hent
hugarvilid.

Pad finnur kongur ad kona pessi er greind og stillleg og hugsar ad sér
veeri pad mikil unadsbot ef hann fengi hennar. Hann raedur pad pvi af ad bidja
hennar og tok hun pvi ekki mjog fjarri, en vék pd peim malum til Rauds brédur
sins. En Raudur fysti hana ad taka bodi kongs. Tekst svo sa radahagur ad
drekkur kongur brullaup sitt til hennar, en gerir Raud ad radgjafa sinum. Litid
var peim Sigurdi og Ingibjorgu um pessa radabreytni fodur sins og ekki satu
pau brudkaup hans, en minnst var peim p6é um stjupu sina.

Skdommu sidar byst kongur i burtu ad heimta skatta af Idndum sinum.
Pau urdu pess askynja Sigurdur og Ingibjérg og beiddu hann ad lofa sér med
honum, og var rétt komid ad honum ad leyfa peim pad pegar Godrun kemst ad
bvi og segir vid kong ad pvi sé ekki gegnandi ad hafa bornin med sér i pa ferd,
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allra sist Ingibjorgu, en pad sé litill vegur med Sigurd og po litt feert. Verdur pad
svo ad kongur lofar hvorugu barninu med sér. En Raudur fer med honum.
Pegar kéngur er ferdbuinn fylgir drottning honum til skips og bérnin med henni.
Pegar skipid leggur fra landi horfa pau drottning lengi a eftir pvi og pegar pad
var naerri horfid sjdbnum segir Godrun vid pau Sigurd ad pau skuli ganga upp a
hofda sem par la fram i sjoinn skammt fra, pvi padan sjai pau lengur til
skipsins. Pau gera nu svo og pegar skipid er horfid alveg ganga pau ofan ad
sjo og med honum pangad pau komu i vik eina og var par fyrir kista. Han var ur
steini og opin. Drottning segir peim ad skoda hvad i kistunni sé, en hun var ha
0g stor og syndist bornunum gldéa gull i kistubotninum. Pegar bornin féru ad
teygja sig ofan i hana vita pau ekki fyrri til en stjupa peirra hrindir peim ofan i
kistuna, skellir henni aftur, ytir henni a flot og segir: “Sigldu nu til Surtlu systur
minnar i Blalandseyjar.” Kistan tekur pa til rasar og finna systkinin ad hun fer
odfluga. Skiptast pau pa um beltid, ad spenna pvi um sig svo ad pau yréu ekki
hungurmorda.

Loksins finna pau ad kistan stadnaemist. Fer pa Sigurdur til og talgar
svo stort gat & hana med hnifi sinum ad hann gat séd ut og ad pau eru komin
ad landi & sléttri sjavarstrond undir hdmrum nokkrum. Hann vikkar nu gatid
pangad til hann kemst ut, en Ingibjorg ekki pvi pad st6d a herdum henni.
Sigurdur skilur systur sina eftir i kistunni medan hann fer ad reyna hvort hann
kaemist ekki fyrir hamrana svo hann geeti kynnt sér land petta. Hann gengur nu
lengi pangad til hann kemst upp a hamrana. Sér hann pa helli stéran og i
honum skessu. Hun reri fram i gradié og falmadi fram hondunum a vixl og var
ad tauta fyrir munni sér ad senn keemu kongsbdrnin sem hun Godrun systir sin
hefdi heitid sér. Hun sat flotum beinum beggja vegna vid hlédin og hafdi
hobandid upp um halsinn og pott fullan milli fétanna og saud ket i honum. bad
bottist Sigurdur sja ad skessan veeri blind. bvi fér hann inn i hellinn, laumadist
ad pottinum og faerdi upp nokkur stykki. Sa hann pa ad sumt var saudaket, en
sumt manna, og pvi hleypti hann aftur ofan i pottinn, en saudaketid faerdi hann
systur sinni og boréudu pau pad med godri lyst enda voru pau ordin matar
burfar. Ingibjorg spurdi Sigurd hvar hann heféi fengid ketid, en hann sagdist
ekki mega segja henni pad. Hun for pvi betur ad honum pangaé til hann sagdi
henni pad, en p6é med pvi skilyrdi ad hun beiddi sig ekki um neitt meira, og hét
Ingibjorg pvi. En pegar hann haféi sagt henni fra skessunni og Ollu hattalagi
hennar, bad hun Sigurd enn betur og jarganlegar ad lofa sér ad fara med
honum og sja skessuna svona a sig komna. Sigurdur sagdist ekki bera pad
vid, pvi undireins og hun saei hana mundi hun flissa og skella upp yfir sig; pvi
Ingibjorg var fram ur ollu lagi hlaturmild. En hun lofadi Sigurdi ollu fégru og par
med pvi ad sér skyldi ekki stokkva bros ef hann vildi nu gera petta fyrir sig. For
ba svo fyrir langt naud ur Ingibjorgu ad hann lofadi henni med sér daginn eftir
og vikkadi nu opid a kistunni svo ad hun komst ut.

Sidan fara pau til hellisins og var pa Surtla eins a sig komin og daginn
adur og var ad telja sér tolur yfir kongsbornunum sem henni pétti seinka. Ekki
voru pau systkin fyrr komin & hellisgluggann og buin ad koma auga a kerlingu
en Ingibjorg skellir upp ur og skessan rykur upp til handa og féta og segir ad
pad hafi altént legid ad ad Godrun systir sin myndi ekki gleyma sér; bvi nu séu
kongsbornin komin, oraestin pau arna. Hleypur hun svo ut dur hellinum og fal-
mar pau uppi. Tekur hun pau nu og setur baedi i einn afhelli og byrgir traustlega
aftur svo ekki var ad hugsa til ad pau keemust ut. Skessan aetladi ad ala pau
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par nokkra stund adur en hun slatradi peim. Gaf hun peim pvi baedi nég og
gott vidurveeri inn um gat a hurdinni, en skipadi peim ad rétta ut um gatid litlu
fingurnar og beit hun i pa til ad vita hvort peir fithudu. En Sigurdur talgadi til
legg ur saudabeinum peim sem pau boréudu og smeygdi peim upp a fingurna
svo ad skessan beit i pa og pétti pau seint fitna.

Sigurd grunadi ad einhvern tima mundi pé koma ad pvi ad skessan
trénadist upp a ad ala pau og mundi hun pegar minnst vardi taka pau til slatru-
nar. Hann tok sig pvi til og talgadi hellisherbergid uppi yfir afhellinum med
hnifnum sinum og aetladi ad gera par gat a. Losadi hann pa stundum stér
stykki ur berginu svo skessan heyrdi fallid pegar pau duttu nidur a hellisgolfid.
Kom hun pa ad gatinu og spurdi hvern premilinn pau veeru nu ad hafast ad. En
pbau svorudu: “Vid vorum ad brjéta beinin ur ketinu sem pu gafst okkur féstra.”
Lét Surtla sér par med sagt og fékkst ekki um p6 hun heyrdi litinn skrudning
eda hark til peirra i afhellinum. Loksins kom ad pvi ad pau komu gatinu a hell-
isherbergid og komust ut. En Surtla heyrdi pa venju meira prusk par inni svo
han for inn i afhellinn og falmadi fyrir sér, strauk huan pa um iljarnar a Ingibjorgu
begar hun var ad hverfa upp ur gatinu. ba vard kerlu heldur illa vid, aeddi ut og
fér ad leita og stefndi i attina pangad sem hun heyrdi skohljod peirra systkina.
Pau gengu sem teepast a homrunum og a einum stad par sem sjor féll i berg
veltu pau ofan stérum steini svo af pvi vard dynkur mikill, en pau viku sér hel-
dur til hlidar og héldu nidri i sér andanum. begar Surtla heyrdi dynkinn hugsadi
han ad pau heféu fleygt sér fram af og drepid sig og skyldi hun pa hafa pau
daud i sodid pd hun hefdi ekki fengid pau lifandi. Fér han pvi fram af bjor-
gunum par sem hun heyréi ad dynkurinn vard, en par var harra nidur og verra
undir en han hugdi pvi par var hengiflug og urdargrjot undir par sem sjorinn
gekk upp i bergid svo ad hun mardi sig til dauds pegar hun kom nidur. Kéngs-
bdrnin pokkudu sinu seela lifgjof sina pegar skessan var daud, féru heim i hell-
inn og kdnnudu hann. Fundu pau par baedi nogar vistir og margt fémaett og i
afhelli einum stulku komna i opinn daudann af hor og hungri. Hun sat a stéli
med krasadisk i keltu sinni, en st6d med feetur i vatni og harid bundid vid stol-
brudirnar. Sigurdur losar hana sem fljétast og var svo af henni dregié ad hun
gat varla svarad peim. Hun sagdist heita Hildur og vera kongsdaéttir. Hefdi
Raudur brodir peirra systra numid sig pangad og eetlad ad prongva ser til ad
eiga sig, en hun hefdi ekki viljad pad med nokkru moéti og pvi hefdu pau lagt
bessar pyntingar a sig. Hresstu nu kéngsbornin hana vié og dvdldu svo par i
hellinum nokkra stund.

A hverjum degi voru pau & vardbergi ad vita hvort pau saeju skip sigla
par fyrir. En lengi attu pau pess ad bida; pé kom ad pvi um sidir ad pau sau
skip. Gerdu pau pa bal mikid svo ad sast af skipinu. En svo vildi heppilega til
ad a pessu skipi var kongurinn fadir peirra Sigurdar og Ingibjargar. Kéngur
segir pegar hann sér vitann kyntan a landi ad par muni einhverjir vera
naudulega staddir sem vilji hafa tal af peim og sé best ad beita undir landid og
skjéta bati. Raudur radgjafi aftok pad og bad kong ekki gera pa heimsku pvi
bar veeri engin mannabyggd og heféu po fair aftur komid sem lent heféu vid
Blalandseyjar til pessa. Kongur réd poé meira en Raudur. Var svo skotid bati og
for kongur i hann med nokkra menn og til lands. Par urdu heldur betur
fagnadarfundir pegar kongur hitti par born sin og s6gdu systkinin honum allt af
létta, hvernig stjupu sinni hefdi farist vid pau og hvernig peim hafi vegnad sidéan
og eins um Hildi. Kongur ték pau o6ll med sér og pad sem fémaett var i hellinum.
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Pegar hann kom ut til skipsins aftur, breiddi hann rautt kleedi yfir Hildi og born
sin i batnum svo engum sast ofaukid i honum og kom peim svo ekkert bar a i
afvikid herbergi i skipinu og Iét Raud ekkert vita af peim. En pegar Kongur hitti
Raud kvadst hann einskis hafa oréid visari a landi, svo likt hefdi fari® og hann
heféi sagt nema hann veeri heill og aftur kominn. Sidan siglir kdngur heim.

Pad er nu af Godrunu drottningu ad segja ad hun kom ekki heim fyrr en
um néttina eftir ad hun haféi fylgt konginum til skips. Sagdi hun ad dyr hefdi
radist a sig og kdngsbornin a leidinni og heféu pau drepid bornin, en hun hefdi
getad fordad sér og nad likbmum peirra dllum rifnum og teettum um néttina og
hefdi huan svo lagt pau til og likbuid pau. Bad hun nu pa bestu smidi sem fong
voru a ad bua til kistur ad peim, svo prydilegar sem audid veeri, pvi sér veeri
annt um ad pau fengju kénglega greftrun p6 svo maedulega hefdi til tekist. Voru
smidadar kistur ad peim allar greyptar med gulli og silfri svo enginn pottist hafa
séd slika vidhofn. Drottning baukadi ein vid ad kistuleggja bornin og sidan voru
pbau grafin med konglegri vidhofn.

Nu lidur og bidur pangad til menn sja sigling kongs. Fer pa drottning til
strandar og fagnar honum, en var p6 mjog sorgbitin. Kéngur tekur henni vel og
spyr hvad ad henni gangi og hvar bérn sin séu. Hun segir ad pad sé saga ad
segja fra pvi og segir honum svo fra 6llu hinu sama og hun hafdi fyrr sagt bor-
garmonnum um barnamissinn og sagdi hun ad pad eitt gleddi sig ad pau hefdu
fengid svo heidarlegan groft sem kongsbérnum haeféi eins og borgarlydurinn
geeti bordid vitni um. Kéngur lést verda hryggur vid pessa fregn, en sagdist p6
vilja sja likin, en Godrun latti pess a allar lundir pvi pau veeru nu ordin oll
afskraemd og rotin og litil huggun i pvi fyrir kdbng. Pegar pau komu heim Iét kon-
gur pegar grafa upp likin og sa ad vel hafdi verid um pau buid. Sidan lét hann
opna kisturnar og fann i annari hund en i hinni tik, vafin i dyrélegustu likblae-
jum. Kéngur spurdi hvort petta vaeru bérnin sin. En vié pad féru pau systkin
Godrun og Raudur ad sortna i framan, en hun svaradi engu. Sagdist kongur pa
vilja syna henni born sin og liti pau 6druvisi ut. Lét hann svo seekja pau Sigurd,
Ingibjérgu og Hildi til skipsins og lét pau segja fra 6llum adférum drottningar vid
pau og Rauds vid Hildi svo allur borgarmugurinn heyrdi. Faerdust pau Godrun
og Raudur pa i trollshaminn og urdu ogurlega stér og illileg. Lét kdngur svo
taka pau og urdu margir ad radast a pau adur en peim var komid i bond. Sidan
voru pau sett aftan i 6temjur sem slitu pau sundur lim fra lim. Gekk svo
Sigurdur ad eiga Hildi og vard kongur eftir fodur sinn, en Ingibjorg giftist
kongssyni ur 66ru landi.

Og lykur svo pessari sOgu.
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